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KYA: Ciesze sig, ze Cie widze w dobrym zdrowiu.

ZMW: No, ja takze. Ciesze sie, ze sie widze w dobrym
zdrowiu.

KYA i ZMW: Haha [niewesofo]
ZMW: Nie, ale serio.

KYA: Czesiu sie ostatnio do mnie odezwat i powiedziat:
+Pandemia, izolacja i jak to jest, ze wiesz, nerdy méwia:
»l trained for this«”. Trenowali$my do tego, zeby w odosob-
nieniu skupi¢ sie na pracy i unika¢ kontaktéw towarzy-
skich i tararara taratarara. | oczywiscie to byt Smieszny
zart na poczatku pandemii, teraz jest juz tylko ponury.

| pomyslatam sobie wtedy, ze — tak, no trenowali$my do
tego, ale nie trenowali$my do tego. To tylko wyglada jak
cos$, do czego trenowalismy.

ZMW: Tak.

KYA: | przez to, ze jest zbyt podobne, to dajemy sie
nabrac¢ i... uSwiadamiamy sobie na przyktad, ze — jak to?
Nie dajemy rady! Dlaczego to nie dziata? A prawda jest
taka, ze to nie jest to.

ZMW: Mhm. Tak, trenowali$my do przebywania w odosob-

nieniu, a nie do nieustannego zagrozenia zycia.
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KYA: No.

ZMW: Co wiecej, do nieustannego zagrozenia zycia, na
ktére mamy minimalny wptyw.

KYA: Juz pomijajgc wszystkie te zamieszania odbierajace
nam jeszcze bardziej poczucie sprawczosci. Tak, no bo tu
nie chodzito o to, zeby...

ZMW: ...siedzie¢ we wtasnej norze przez pét roku...

KYA: ...i nie méc wyjs¢, tylko chodzito o to, zeby raczej
zorganizowa¢ sobie optymalne warunki do pracy i twér-
czosci itd. Takie wiesz, mato przeszkadzajek. Ale bar-
dzo trudno uznac¢ to, co sie w tej chwili dzieje, za ,mato
przeszkadzajek”.

ZMW: Mhm. Wiesz... Hehehe... Technicznie rzecz biorac,
to jest jedna przeszkadzajka. Za to duza.

KYA: Widziatam taki zart w internecie, bardzo dobry, ze
osoba w pandemii odkryta, Ze najbardziej pomaga na jej,
no, skomplikowang sytuacje zyciowg, kiedy — wiadomo,
trzeba zarobi¢ i tak dalej, i trzeba mie¢ prace, i trzeba
mie¢ jakg$ wene twoércza, zeby, no, tworzyé, trzeba mieé
do tego jakie$ dobre nastawienie i trzeba takze jako$
w miare panowa¢ nad swoimi, no, chorobami psychicz-

nymi i neurologicznymi. No, kazdy co$ ma.
I najbardziej tej osobie na to pomaga — brak pandemii!

ZMW: Kto by pomys$lat!

KYA: Kto by pomyslat. Wiec tak, ciesze sieg, ze Cie widze
w dobrym zdrowiu i ciesze sie, ze widze Cie nawet...
Nawet widze, ze usmiechasz sie troszke!

ZMW: Tak, kacik usta w potozeniu innym niz przez wiek-
sz0$¢ czasu ostatnio.

KYA: A oprécz tego, ze osiwiatam mniej wiecej do potowy,
to takze twarz mi troche opadta i mysle, ze jest to obraz
mojego braku pogody ducha przez wiekszos¢ czasu.
| jest to dla mnie sytuacja bardzo nienormalna.

ZMW: No wiesz, to jest nienormalna sytuacja, wiec...

KYA: Bardzo trudno wybraé, czy sie do tego przyzwycza-
ja¢ i adaptowaé — uméwmy sie, adaptacja to jest w tej
chwili na wage ztota cecha, umiejetno$¢ adaptacji do
szybko zmieniajgcych sie warunkéw [basem] gospodar-
czych i wszystkich innych.

Troche sie $mieje, ale w ogdle adaptacja jest super. To
jest taka cecha cztowieka, ktéra jest wybitna. | chyba
kazdego organizmu, ktéry chce przetrwaé, tak, jako gatu-
nek. Ale — czy przyzwyczaja¢ sie do tego i lepiej to zno-
si¢, czy odméwi¢ przyzwyczajania sie do tego i robié¢
te rzeczy, ktére umiem robi¢ i wiem, jak robié, wbrew
okoliczno$ciom.

ZMW: Nie, trzeba sie troche przyzwyczaié. Trzeba dosto-
sowac swoje zachowanie do zmienionych warunkéw, bo
inaczej bedzie Zle.

KYA: #trut! [truth, prawda — przyp. red.]
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ZMW: No bo wez, come on — nawet stosowanie sie do
tych, no, zasad pandemiczno-higienicznych, noszenie
tych wszystkich masek, mycie rak i wszystkie, wszystkie,
wszystkie te rzeczy...

KYA: ...to nam na dobre wyszto!

ZMW: Oczywiscie! Ale to jest adaptacja.
KYA: Mam nadzieje, Ze to zostanie w ogdle.
ZMW: Przynajmniej czes$¢ z tego.

KYA: Maseczka w okresie, no, grypowskim, imycie rgk cze-
sto... Czytatam, ze spadta zachorowalno$¢ na wszelkie
choroby tzw. brudnych rgk, robie cudzystéw w powietrzu
— bo myjemy, kurde, rece. Czesciej jednak. Odruchowo.

ZMW: No. W sezonie jesiennym w Anglii na przyktad oka-
zato sie, ze po prostu nie ma grypy.

KYA: Tak! Czytam to — tez bytam mile zaskoczona, ale

w gruncie rzeczy nie bytam zaskoczona.

ZMW: No. Cztowiek, ktéry byt zrédtem danych do tego
artykutu, powiedziat: Nooo, tak, dlatego, ze kowid ma
zarazliwos$¢ trzy do pieciu razy wiekszg niz grypa. Wiec
to, co zbija w dét transmisje kowida, kompletnie unice-
stwia tancuchy transmisyjne grypy.

KYA: Oczywiscie! Sa... [zamysla sie]
ZMW: Nie, nie powiem: ,sg plusy”.

KYA: Nie, to nie sg plusy. Tez myslatam, jak to ujgé, i — sg
ciekawe dane, ktére na tym doswiadczeniu zbieramy.
Dane, ktére moga nam sie przydaé¢ do lepszych rzeczy
kiedys.

ZMW: Innymi stowy chcesz powiedzieé, ze zyjemy w cie-
kawych czasach :D
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KYA: Tak :D
ZMW: [szeptem] Masakra.

KYA: Ale tak szczerze méwiac, to zytes kiedys$ w nie-cieka-
wych czasach? Znaczy — w antyciekawych, bo w niecie-
kawych tez juz zylismy.

ZMW: Tak, byt takim moment.
KYA: [z niedowierzaniem] Byt taki moment, kiedy...

ZMW: Byt taki moment! Ja wiem, dlaczego go przegapi-
tem, ale byt taki moment.

KYA: Kiedy?!

ZMW: Pamietasz, kiedy Francis Fukuyama méwit o koricu
historii?

KYA: Nie.

ZMW: To byt [19]93, 94 rok, 95 moze — co$ koto tego. On
wtedy mowit, ze historia sie skonczyta. A skonczyta sie
dlatego, ze liberalna demokracja jednoznacznie wygrata.
| od tej pory to juz bedzie...

KYA: [parska Smiechem]
ZMW: Tak. Od tej pory to juz — to juz tak bedzie.

KYA: Juz bedzie miodem i tym drugim ptyna... mlekiem
ptynacy swiat.

ZMW: Tak. Trud nasz zakonczon, poniewaz...
KYA: ...poniewaz wiemy juz, jak robi¢ dobrze?

ZMW: Tak, ,antykomunizm wygrat’, rozumiesz. Tak
w cudzystowie.

KYA: To bardzo ciekawe, ze wiemy, jak robi¢ dobrze,
amimo to...

ZMW: Fukuyama zresztg pare lat temu odszczekat.

KYA: Ech... Elementarna przyzwoito$¢ kaze odszczekaé.
ZMW: Nakazuje, no.

Ale tak, to wtedy byty antyciekawe czasy, jak to ujetas.
Zabawne, ze rozmawiali$my wczoraj... [Smieje sie do sie-
bie] na temat filméw. | wychodzi, ze te filmy, ktére Ci sie
tak podobaty, ze wtasnie pacing, i majg scenariusze fajne,
i wszystkie te rzeczy...

KYA: | majg tych bohateréw i bohaterki, ktérzy maja
powdd, dla ktérego sg tacy, jacy sg i takie, jakie sg, i doko-
nujg wyboréw na podstawie tego, jacy i jakie sg. Tak — to
misterne konstrukcje. To wszystko sg lata 90.

ZMW: No wtasnie.

KYA: To sg filmy z lat 90. | one sg sensacyjne niektdre.
Wiekszo$¢ tych, ktére mi sie podobajg, to sg sensacyjne.
I nie sg stabe, nie sg tandetne.

ZMW: Zupetnie nie sg stabe.

KYA: Nie sg po tebkach i nie sg topatologiczne, a nadal sg

super wciggajace. No.

ZMW: No, a potem... [wzdycha] No c6z.

KYA: Apotem chybabytata epoka filméw katastroficznych.
ZMW: Potem byta wojna z terrorem.

KYA: Aaa. Tez byty fajne filmy, ale inaczej.

Ale byly tez dobre rzeczy w tym roku — chciatam powie-
dzie¢, ze byty, ja juz w tej chwili chwytam sie kazdej
radosci. ObiecaliSmy na antenie fantastycznego finatu
Podcasty dla WOSP, ze nagramy petnometrazowg audy-
cje o cyberpunku jako sztuce, jezeli tam zbierzemy
jakas$ tam kwote. Ona byta jakas$ okragta, nie pamietam
— 42 tysigce? Czy 44?
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ZMW: Nie pamietam... To byto chwile temu.

KYA: To juz byto jaki$ czas temu. Ale tak, udato sie zebra¢
absurdalne w ogdle kwoty. Jak gadaliSmy sobie tak,
wiesz, organizacyjnie, to [marzyty nam sie] dwa tysigc,
wiadomo, zeby cegietke dotozyc¢.

ZMW: Mhm 3)

KYA: Jak zbierzemy dwa, no to moze sie uda cztery.
A przekroczylismy 50 [tysiecy] i to jest super. Publicz-
nosc¢ po prostu...

ZMW: ...dopisata.
KYA: Dopisata fantastycznie.
ZMW: No, to byto ekstra )

KYA: To byto ekstra w ogdle, naprawde szczerze uwazam,
ze WOSP jest jedna z najlepszych rzeczy ever. Rozmawia-
lismy juz o tym w podkascie chyba swiatecznym, ze faj-
nie by byto, gdyby nie byto potrzebne takie cos, ale jest

— i trzeba sie cieszy¢ moim zdaniem. O.
ZMW: No.

KYA i ZMW: Stowo sie rzekto.

ZMW: Kobytka u ptota.

KYA: Tak jest. Zebrali$my sie w niecaty kwartat chyba,
tak? :D

ZMW: Tak, jakos tak.

KYA: Dobra, dobra, miny minami — zbieramy sie dtugo do
nagrywania audycji, dlatego ze...

ZMW: ...dlatego, ze jest trudno, no kurde no.

KYA: Nie mozemy siada¢ do nagrywania, kiedy jestesmy
oboje zdechli. Bo to ma by¢ frajda.
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ZMW: Tak.

KYA: | jak to jest frajda dla nas, to wtedy jest frajda do
stuchania.

ZMW: Jest frajda dla was.

KYA: Ale dla mnie tez, wiesz co? Bo ja, jak montuje, to tez
wole stuchac¢ ludzi, ktérzy nie sg, wiesz — zmeczeni [ZMW
dyszy w tle], niezywi... | w gruncie rzeczy przygnebienie,

wiesz, przenika przez wszystko.
ZMW: Stychaé.

KYA: Tak! Przez to, co sie méwi, stan psychiczny ogrom-
nie przechodzi. A teraz mamy znowu troszeczke wiatru
w skrzydta.

ZMW: Stonce wyszto. To naprawde pomaga.

KYA: Prawda? A takze mam nowego kotka i jest on stodki.
Zrobie zdjecie i potem wrzuce pod odcinek. Ma nas kom-
pletnie w nosie. I nie gryzie kabli, wiec korzystajmy z tego
szybciutko.

ZMW: Na zdjeciu nie wida¢, ale szkodny jest taki, ze nie
wiem. Nie gryzie kabli, ale za to wszystko inne robi.

KYA: Ale wiesz co, jak mu wystosowatam zupetnie osobne
pudto tylko po to, zeby je siekat...

ZMW: ...to je sieka.

KYA: To jest bardzo tadnie posiekane.
ZMW: No dobra. Ale jakby... Do rzeczy.
KYA: Notatki! Notatki masz?

ZMW: Mam notatki, tak jest.
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KYA: Bedziemy by¢ moze powtarzac to, co byto méwione
w czasie wystepu na zywo — ale dla porzadku, zeby
wszystko byto powiedziane.

ZMW: Tak jest. Nie planuje sie odwotywaé¢ do tego, co
zeSmy mowili na zywo...

KYA: Ma zosta¢ przygotowany zapis poszczegdlnych
wystepdéw. Jak bedzie wystawiony, to oczywiscie tam
przylinkuje, bedzie mozna zobaczyé, jak sie wygtupiamy,
jakie mamy gtupie czapki.

Powiedz mi — co to jest cyberpunk. Bo mam wrazenie, ze
odkad wyszta gra, bardzo duzo ludzi nie wie o tym, co to

w istocie znaczy.

ZMW: Tak, troche dlatego ze$my postanowili o tym poga-
da¢, bo nagle sie zrobito duzo ludzi, ktérzy sie wypowia-
daja tak, jakby... nie mieli pojecia o tym, o czym moéwia.

KYA: Nagle? :D

ZMW: [rzezi $miechem]

KYA: To faktycznie nowosé. :D
ZMW: Tak.

KYA: To nie grzech, no, po prostu...

ZMW: Nieno, pewnie, ze tak. Nie jest rzeczg naganna nie
wiedzie¢ rzeczy, wiec jakby, no, helou.

Ale wracajac do pytania, cyberpunk to jest gatunek lite-
racki i audiowizualny. | to jest po prostu podgatunek
science-fiction.

KYA: Proste.
ZMW: Proste.

KYA: Co sie pod tym parasolem miesci?
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ZMW: Hehe :) Jak by chcie¢ podsumowac cyberpunk jako
gatunek w takim jednym zdaniu...

KYA: Mhm?

ZMW: To to jest amerykanski, biaty czarny kryminat, ktéry
ekstrapoluje spoteczne strachy przetomu lat 70. i 80.
w bliskg przysztosé.

| oczywiscie, jak z kazdym streszczeniem kwestii w jed-

nym zdaniu, trzeba to zdanie teraz wzig¢ i rozpakowac.

KYA: Tak, teraz trzebarozpisa¢. Bo jak na przyktad moéwisz
Lbiaty czarny kryminat”, to nie jest to...

ZMW: Tak. Oczywiscie, ze tak. Ale do wszystkich tych [ele-
mentéw], wszystko...

KYA: ...po kolei.

ZMW: Nie wiem, czy po kolei, ale — do kazdej z tych czesci
sie odniose.

KYA: Dajesz.

ZMW: Hehe. Nestorzy gatunku, a konkretnie to Bruce
Sterling i William Gibson, w przedmowie do swojego opo-
wiadania ,Burning Chrome”, ktére wyszto w [19]86 roku,
powiedzieli, ze cyberpunk to jest takie science fiction,
ktore jest skupione na potaczeniu hi-tech z low-life.

To znaczy, ze opisuje zycie i przypadki takich ludzi,
ktoérzy mieszkajg w technologicznie zaawansowanym
Swiecie, i jest to zarazem $wiat, w ktérym stosunki spo-
teczne zostaly nadszarpniete albo wrecz wywrécone
na lewg strone, w znacznej czesci wtasnie przez postep
naukowo-techniczny.

KYA: A nie przez nieréwnos¢ dystrybucji zasobow?

ZMW: Tak!
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KYA: [$mieje sie] To to?

ZMW: Tak, to to. |, co za tym idzie, bohaterowie cyberpun-
kowi sg low-lifes.

KYA: [mysli na gtos] Mieszkajg w slumsach...
ZMW: Tak.

KYA: ..w stabej dzielnicy, w brudnej klitce, w ktérej, jak

maja farta, to jest klima...
ZMW: Tak.

KYA: ..i zasadniczo nie pracujg w korporacji, nie sg
krawatami...

ZMW: Tak.

KYA: Nie zarabiajg stale dobrych pieniedzy...

ZMW: ..albo w ogdle zadnych pieniedzy. Zajmujg sie
zazwyczaj jakas lewizna.

KYA: Na przezycie.

ZMW: Dlatego, ze... Dlatego, ze system nie jest dla nich.

KYA: No, to powiem Ci, ze ten opis, po drobnym zeszlifo-
waniu na krawedziach, przypomina zycie mojej rodziny
w latach 80. Modulo, ze mieli prace.

ZMW: To jest wazna mys$l i warto jg zaparkowaé. Ale jak
parkujemy mysli, to zwykle do nich nie wracamy, wiec... :D

KYA: Wiec od razu.

ZMW: Tak, wiec od razu. To, co méwisz, troche nawigzuje
do tej czesci, ze to jest amerykanski gatunek. Dlatego
Ze to, 0 czym mowisz, to jakby... Nie jest amerykanskie

doswiadczenie z zadnej strony.

KYA: To prawda. Oni w ogdle maja cos$ takiego jak etat?
Mam wrazenie, ze tam jest taka kultura kontrakterska,
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jezeli chodzi o pewno$¢ zatrudnienia i tatwo$¢ w ogdle
przebranzawiania. Taka wizje dostaje przez, wiesz,
popkulture.

ZMW: Nie jestem z Zadnej strony specjalistg od tego i tez
tyle wiem, co do mnie z popkultury przecieknie, ale to jest
w znacznej czesci praca, ktéra polega natym, ze w kazdej
chwili mozesz z niej wylecieé. Czyli gwarancji zatrudnie-
nia nie ma... nie ma zadnych. Czyli niby masz jakas$ tam,
powiedzmy, umowe czy co$ tam, ale to nie jest... To nie sg
takie pra... Heh. To nie sg takie prawa pracownicze, ktére

znamy...
KYA: ...tutaj.

ZMW: Tutaj. Bo my mamy... powiedzmy, w duzym skrécie
i bardzo upraszczajac, dwa rodzaje praw pracowniczych
— takie, ktére przynalezg zatrudnieniu na etat, no i wia-

domo, co sie z tym wigze. Okres wypowiedzenia, ptatne...
KYA: ...L4.

ZMW: Ptatne urlopy, L4 — doktadnie.

KYA: Oni tego w ogdle nie maja.

ZMW: Oni tego w ogdle nie maja. Oni tego w ogodle nie
maja.

KYA: Nie idZmy w te strone.

ZMW: Nie idZmy w te strone, zupetnie nie o tym
rozmawiamy.

KYA: Bo w ogdle o pienigdzach to bedziemy rozmawia¢
w innym cyklu :D

ZMW: W innym cyklu i... tak. Dlaczego w ogdle tutaj
zeSmy wylgdowali? Etat etatem, ale taka sytuacja, ze sys-
tem nie jest dla ciebie i nie jest dla mnie, Zze system jest
czyms... obok czego sie stoi albo jest aktywnie wrogi
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— to niespecjalnie jest, mam wrazenie, amerykanskie
doswiadczenie.

KYA: Nie?
ZMW: Nie.
KYA: Oni wierzg w system.

ZMW: Niby mieli te swoja kontrkulturowa kontestacje pod
koniec lat 60., te wszystkie Woodstocki i tak dalej, ale to
sie potem wypalito. | nawet wtedy to byta taka sytuacja,
ze... Powiedziatbym, ze wtedy byli najblizej do takiego
podejscia, ze system jest czyms$ nie dla nich.

Wtasnie ze tworzymy... kontrkultura jest jakby nie w opo-
zycji — bo to zaktada jakies walenie sie gtowami, jaki$
bunt, sprzeciw, czego... Not so much.

No — bywato. Ale to byta alternatywna kultura, nie? Wiec
oni byli wtedy mniej wiecej blisko tego podejscia, ze sys-
tem jest... system jest nie dla nich.

KYA: Teraz znowu sg na tym etapie, duzo bardziej

powszechnie.
ZMW: Tak! Tak, jak najbardziej, dlatego ze, he...

KYA: | bardzo jestem ciekawa, jakg sztukg to zaowocuije,
tak w ogole.

ZMW: Mhm. Dlatego, ze mam wrazenie, ze to, co w latach
70., 80. byto awangardowg wizjg, wtasnie cyberpunkiem,
jakas taka wizjg przysztosci, ktéra sie bierze z...

KYA: ...z niepokojéw na temat wkraczajgcej technologii...
ZMW: Tak...

KYA: ...a nieréwnej dystrybucji débr.

ZMW: Tak. To teraz mamy to — no sorry, ale teraz mamy to

po prostu na co dzien.
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KYA: No, zyjemy w cyberpunku.

ZMW: Tak, zyjemy w cyberpunku, ale... Ale znowu — w tam-
tych czasach to nie byto amerykanskie doswiadczenie.
W sensie [George] Carlin nie powiedziat jeszcze wtedy, ze
»to sie nazywa »amerykanskim snem«, bo musisz spac,

zeby w to wierzy¢”.
KYA: Ale sztuka nie bierze sie znikad.
ZMW: Oczywiscie, ze nie!

KYA: Nie bierze sie z prézni... | takie kierunki z czego$
wyptywaja.

ZMW: Tak, wrécimy do tego. W Europie mieliSmy, mam
wrazenie, inne podejscie do tego tematu. | oczywiscie
inne byto w Europie Zachodniej, a inne u nas, w Europie
Wschodniej. Mam takie wrazenie, ze w Europie Zachod-
niej pojawita sie taka mysl, ze konsumpcjonistyczna,
materialistyczna kultura jest czyms$ bardzo alienujgcym
i prosto jest poczué sie osobg, ktéra jakby... nie przyna-
lezy, nie pasuje tutaj.

KYA: Nie pasuje do tego obrazu ogdélnego dobrobytu
i dostepu do wszystkiego?

ZMW: Tak. Bo na przyktad chciataby czegos innego. Albo
na przyktad ta wizja dobrobytu jej nie odpowiada. Albo...

KYA: ,To nie jest to, czego ja chce i potrzebuije, ale to jest
to, co mam dostepne”.

ZMW: ,To jest to, co mi jest wpychane”, nawet.
KYA: A.

ZMW: To s3 te ramki, w ktére jestem wttaczany. Jestem
wttaczany i wttaczana w ramki — szkoty, garnituru,
kariery. Albo szkoty, fartucha i kuchni.
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KYA: Mhm.

ZMW: No nie? Natomiast w Europie Wschodniej, czyli
u nas, no, mielismy... Wiadomo, co zeSmy mieli. Mielismy,
no, nie powiem ,komunizm”, ale mielismy... demokracje
socjalistyczng :D i wszystko, co sie... Demokracje ludowa,

przepraszam.

KYA: Demokracje ludowg :D Tak. | wszystko, co sie z tym
wigze.

ZMW: Tak, oczywiscie. Wiec z powodu naszych uwarun-
kowan historycznych prosto jest doj$é do wniosku, ze ten
system, w ktérym zyjemy, jest obcy, poniewaz zostat nam

narzucony, zostat nam...
KYA: To prawda!

ZMW: Zostat przywieziony czotgami do nas. Wiec to
po pierwsze. Po drugie, ten system w aktywny sposéb
dziata przeciwko nam. Poniewaz mieszkajgc w Polsce
w latach 60., 70., 80., byto trywialnie prosto zna¢ kogos,
kto ma cztonka rodziny albo znajomego, ktéry na przy-
ktad siedzi z powodéw politycznych. Jezeli w ogéle nie
zostat zabity z powoddw politycznych.

KYA: | oprécz tego absolutng normg, codziennoscig byto
porozumiewanie sie dwoma jezykami. Dwdjmyslenie
byto na porzadku dziennym. Bo wiadomo, jak jest i jak
jest naprawde, i byto wiadomo, jak sie moéwi, ze jest.
ZMW: Mhm.

KYA: To byto normalne.

ZMW: To byto normalne.

KYA: Normalne byto, Ze nie byto dostepu do débr — i jezeli
chodzi o dobra, to trzeba byto wykaza¢ sie pewna dozg
zdolnosci kombinacyjnych.
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To jest do dzisiaj $mieszne, to znaczy jak prébujesz
ludziom z jakich$é tam anglosaskich kultur wyttuma-
czy¢, co oznacza stowo ,zorganizowaé cos$”, to bardzo
trudno jest im przekaza¢ ze wzgledu na brak wspélnych

doswiadczen w tym obszarze :D
ZMW: Mhm, tak.

KYA: ,Zorganizowac¢” co$. Fantastyczne w ogdle stowo.
| fantastyczna czynno$é. Zyjemy w kraju, ktéry bardzo
dobrze wychowuje drobng przedsiebiorczos¢ :D Nie bede
narzekac!

ZMW: Tak, zostanmy przy tym okresleniu. :D

KYA: Bardzo lubie to, ze jestem... Nie wiem, jak to jest po

polsku — resourceful.
ZMW: Zaradna.
KYA: Zaradna!

ZMW: Jestes zaradna.

|n

KYA: Czyli ,resourceful” to jest kto$, kto umie sobie ,zor-
ganizowac” rzeczy... Wiec — to jest troche btedne koto.
Zaradna, mhm [z przekagsem]. To nie jest zaradno$¢, to jest

przetrwanie! To jest instynkt samozachowawczy! :D
ZMW: Tak.

KYA: | dlatego cyberpunk mi tak dobrze wchodzi zreszta.
ZMW: Tak, tak!

KYA: Jakby z automatu moge sie od razu [identyfiko-
wac], wiesz, bo rozmawiamy o cyberpunku, nie wiem, czy
pamietasz... [§miejg sie]

KYA: Bardzo tatwo mi przychodzi identyfikowanie sie
z bohaterem czy z bohaterka, bo to sg ludzie, ktérzy funk-
cjonujg w gruncie rzeczy troche podobnie do mnie — albo
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mnie sie wydaje, ze ja funkcjonuje troche podobnie do
nich. Jest sie o co tutaj ztapag, zeby...

ZMW: Tak.
KYA: ...poczué¢ wspdlnote.

ZMW: Tak. Jezeli masz do czynienia z bohaterem, ktéry
kombinuje, ktérego catos¢ dziatalnosci przedstawionej
w jakims$ dziele, czy to literackim, czy to audiowizualnym,
polega na kombinowaniu — no to oczywiscie, ze prosto
jest sie odnies¢. Ale! Ale to dalece nie jest wytaczny
rodzaj bohatera.

KYA: Cyberpunkowego?

ZMW: Tak. Nie mamy do czynienia wytgcznie z kombinujg-
cymi, z takimi wiesz, drobnymi cwaniaczkami albo mniej
drobnymi.

o

poat
U3

KYA: W ,Rozpoznawaniu wzorca” bohaterka pracuje dla

e

duzych korporacji i jej kombinowanie... tgczy sie raczej
z tym, co ona ma jako hobby, a nie z tym, w jaki sposéb

funkcjonuje w oficjalnym spoteczenstwie.

ZMW: Tak. Aczkolwiek warto zauwazyé¢, ze ,Rozpozna-
wanie wzorca” jest, mmm... bardzo nietypowa powiescig
cyberpunkowa. Dlatego, ze po pierwsze dzieje sie wspot-
czesnie, a po drugie zostata napisana bardzo pézno.

,Rozpoznanie wzorca”, czyli ,Pattern Recognition”
wyszedtw 2003, co czyni jg zabawnie umieszczong w cza-
sie ksigzkg, dlatego ze jest juz po tych czasach, o ktérych
zesmy wspomnieli, po tym koncu historii, po tym catym
[wzdycha] zamieszaniu, ktére zesmy mieli, ktére nastgpito
po wrzesniu 2001 roku... a jednoczesnie przed jutubem!
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KYA: To prawda.

ZMW: Przeciez caty knif polega na tym, Ze ona tam gra-
suje po forach. Te filmiki...

KYA: Nie opowiadajmy za duzo. O tresci.

ZMW: Tak, jestem swiadom. Te filmiki lgdujg po kawa-
teczku na forach. Znaczy — sg jeszcze fora w internecie...

KYA: Sg, jak najbardziej, sg zywe i aktywne, ale...
ZMW: ...ale filmiki sg na tubie.

KYA: No, ale mainstream jest gdzie indzie;j.

ZMW: Tak jest.

KYA: No wiec wracajagc — amerykanski. Gatunek jest to
amerykanski.

ZMW: Tak. | przez to, ze mamy do czynienia witasnie
z kombinatorami, z ludZzmi, ktérzy sie poruszajg poza sys-
temem albo na obrzezach systemu w jaki$ sposéb — dla-

tego jest to czarny kryminat.
KYA: Tak.

ZMW: |, podobnie jak w klasycznym czarnym kryminale lat
40., mamy do czynienia czasami z ludzmi, ktérzy pracuja
w jakim$ szeroko rozumianym, powiedzmy...

KYA: Detektyw...

ZMW: No wiasnie... Detektyw czasami tez. Ale czasami
takze po prostu glina. W ,Ghost in the Shell” chociazby.
Przeciez wszyscy gtéwni bohaterowie sg policjantami,
no. Dtugie ramie prawa i tak dalej.

KYA: Czyli bohater, bo to jednak niestety ciagle jeszcze
najczesciej jest bohater, to bedzie glina albo...

ZMW: Kombinator.


https://nerdynoca.pl
https://nerdynoca.pl

KYA: Drobny przekreciarz.

ZMW: Tak, bardzo czesto.

KYA: Albo — haker.

ZMW: Tak, oczywiscie. O hakerach za moment.

KYA: Przywotate$ ,Ghost in the Shell”, ale rozmawiamy
ciggle jeszcze, dlaczego to jest ,amerykanski biaty

czarny kryminat”.
ZMW: Dlaczego biaty, to zaparkujmy to, poniewaz...
KYA: Do tego na pewno wrécimy.

ZMW: Do tego wréce za moment. Czarny kryminat — no, co
odrdznia cyberpunk od takiego wtasnie klasycznego, nie

wiem, chandlerowskiego albo podobnego do Chandlera...
KYA: Doktadnie o Chandlerze myslatam.

ZMW: No wtasnie — czarnego kryminatu. Mmm... No, ta
wtasnie wysoko technologicznie zaawansowana otoczka.

KYA: Mhm. Wchodzimy w cyberprzestrzen, zeby rozwia-
zywac czesé problemow.

ZMW: Tez, tez.

KYA: | do tego tez wrécimy. Haha!

ZMW: Tak, do tego tez wrdécimy. Ale nasi bohaterowie, zna-
czy — no okej, klisza, ale — oczami naszych bohateréw
widzimy odwrotna... Jeste$my jakby po drugiej stronie
lustra, tak? Widzimy te odwrotng strone tego technolo-
gicznie zaawansowanego $wiata. Widzimy te wszystkie
rzeczy, ktérych na ulotkach nam... na ulotkach tego nie

zobaczymy.

KYA: Co zobaczymy na ulotkach?
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ZMW: Na ulotkach na przyktad zobaczymy to, ze dzieki
nowoczesnej technologii, dajmy na to, mozemy spedzi¢
nasze wakacje w kurorcie na Ksiezycu. Albo ze osoby,
ktére utracity organy albo koriczyny, dostang w zamian —
nie kurde brudny stalowy hak, tylko w petni funkcjonalna...

KYA: Biotech!

ZMW: Tak, biotechniczng, bioniczna reke czy w petni funk-
cjonalng bioniczng watrobe, nie wiem.

To, czego nie widzimy na takiej ulotce...
KYA: ...to jest to, ze nikogo na to nie stac!
ZMW: Tak. Na przyktad to, ze sta¢ na to...
KYA i ZMW: Jeden procent! Haha.

ZMW: Na przyktad to, ze latamy na... No, ,jeden procent”
lata na wakacje na Ksiezyc dlatego ze nie ma juz zadnej
czystej plazy na Ziemi. Na przyktad. Albo to, ze dosta-
niesz, owszem, swoj3... Znaczy, ,dostaniesz”. Twoja firma
ubezpieczeniowa, dajmy na to, da ci bioniczng watrobe,

ale razem z kredytem na 30 lat...

KYA: ...i z podstuchem, czy dobrze korzystasz ze swojej
watroby, bo jeszcze mozesz naruszy¢ warunki korzysta-
nia ze swojej watroby.

ZMW: Na przyktad. Albo ze jak nie bedziesz sptaca¢ rat
kredytu, to przyjda kolesie i ci te watrobe wymontuja.

KYA: Byt taki film, ,Repo Men”.
ZMW: Byt taki film, doktadnie.
KYA: Jest teraz na Netfliksie w ogdle.

ZMW: No. Wiec jakby — o tym méwimy. To nam przedsta-

wia cyberpunk.
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Albo chociazby, wiesz, jesteSmy w stanie wyzywié
wszystkich, ktérzy mieszkajg na Ziemi, ale...

KYA: ...ale sucharami.

ZMW: Ale sucharami! Albo, nie wiem, takim no, suchym
zarciem jak dla kotow.

W klasycznym cyberpunku, w systemie ,Cyberpunk 2020”
jest wprost powiedziane, ze takie tanie jedzenie, ktérym
sie zywi absolutna wiekszos$¢ postaci graczy, produkuje
Purina. Jest to powiedziane wprost. Jest namedropping

wykonany.
KYA: Miau-miau.

ZMW: Tak, chrupki miau-miau. | technologia, z ktérag
mamy do czynienia w cyberpunkowych utworach, ona
sama jest czynnikiem dystopijnym. W sensie ten $wiat
wyglada tak, jak wyglada, w znacznej czesci z powodu
technologii. To jest taki tech noir.

KYA: Tech noir.

ZMW: | to jest okreslenie, ktérego uzyt Cameron, méwigc
o ,Terminatorze”.

Ktorego nakrecit w [19]84 roku, czyli... To, no, jakby, kurde.
~Terminator” to jest nie do korica cyberpunk, ale ma czes¢
z tych tropdw, o ktérych mowitem.

No i jakby, kurde, trudno o bardziej jaskrawy przyktad
technologii jako czynnika dystopijnego niz ,Terminator”!

KYA: Co rozumiesz przez dystopie? Zeby juz wszystkie
podstawowe stowa objasnic.

ZMW: Takg wizje przysztosci, ktéra pokazuje nam swiat...
[dtugie, ciezkie westchnienie] niepozgdany. Tak bym to ujat
w najwiekszym skrécie i jakby najszerzej. Dlatego, Ze nie-
koniecznie zdewastowany, ale na pewno niepozgdany
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— coS$, czego bysmy nie chcieli... Czego nie chcieliby$my
zobaczyé.

KYA: Czyli cyberpunk w gruncie rzeczy zasadza sie na
tym, ze bierzemy te wszystkie nasze futurystyczne
marzenia i oglgdamy je od brudnej strony.

ZMW: Tak.

KYA: Od strony kosztéw.

ZMW: Tak. Dobrze powiedziane, mhm.
KYA: Dlatego to tak do ludzi trafito, moze.
ZMW: Moze.

KYA: Haha, zwtaszcza w Polsce. Siedzisz i [myslisz]:

,Dobra, to jest za dobre. O co tak naprawde chodzi?".
ZMW: ,Co tu pojdzie zle".

KYA: ,Co tu podjdzie Zle". Wiec... Dlatego mysle, ze gra
Cyberpunk powinna byta by¢ napisana i stworzona -
albo przynajmniej kierownictwo artystyczne powinno
by¢ z Polski. Wiec to akurat wyszto dobrze :D

ZMW: Wiesz co?

KYA: Ja wiem, Ze to jest duza produkcja i bardzo miedzy-
narodowa i tak dalej, ale chodzi mi o to, zeby, wiesz, zeby
w zespole byty osoby, ktére czujg to w ten sposéb.

ZMW: No wtasnie, nie gratem duzo w Cybera, ale nie

jestem przekonany, ze to, ze byty...
KYA: Daje sie odczu¢?

ZMW: ...Ze to sie daje odczu¢. To znaczy, ja mam, jak sie
pewnie domyslasz, mam stabos$¢ do Cyberpunka po pol-
sku jako koncepciji... :D
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KYA: Mhm — Witek sie smieje, bo napisat system RPG,
ktory dzieje sie catkowicie w Polsce i jest mocno

cyberpunkawy.

ZMW: Tak :D Nie powiedziatbym, Ze jest cyberpunkiem
ojcéw naszych, ale...

KYA: Czerpie i przetwarza na nasze bardzo polskie — takie
mocno miejskie, ale polskie potrzeby.

ZMW: Bardzo jest nasigkniety, tak.

No, ale tak. Mamy do czynienia ze $wiatem, ktéry jest
zdewastowany i wykrecony przez postep naukowo-tech-
niczny nie tylko... — i nieréwnosci, ktére z niego wynikajg
— nie tylko na takim poziomie, nie wiem, ekologicznym
na przyktad, ale takze na poziomie spotecznym. W cyber-
punkowej sztuce bardzo czesto mamy do czynienia
z takg sytuacja, w ktérej w zasadzie wszystko mozna
kupi¢ albo sprzedaé.

KYA: Mhm.
ZMW: To jest $wiat, ktéry jest, no, przezarty korupcja.

KYA: Dla mnie w cyberpunkowych wizjach wszelkich
najbardziej przerazajace jest to, ze mozna handlowa¢é

czasem.

I kiedy pierwszy raz to sobie uswiadomitam, to dotarto do
mnie takze, ze juz w tej chwili to sie dzieje, poniewaz kazg
mi oglada¢ reklamy, zebym mogta robi¢ jakie$ rzeczy
»za darmo” — rzeczy, za ktére chetnie bym zaptacita, zeby
nie ptaci¢ za nie swoim czasem, bo ja pienigdze zarobieg,
a czasu nigdy nie odzyskam. | to jest... to jest méj taki
osobisty bdl.

ZMW: No.
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KYA: No dobra. Mamy swiat, ktory jest wykrzywiony przez
wszechobecnos$¢ technologii i przez zwigzane z tym
koszty — i to zawsze wydarzyto sie raczej tak chytkiem
i tak po prostu teraz jest.

ZMW: Tak, tak sobie to powolutku, powolutku petzato.
Niespecjalnie byty w takiej wtasnie cyberpunkowej fikcji
jakies rewolucje.

Czasami jest tak, ze mamy do czynienia z jakim$ wyda-
rzeniem, ktore jest nam jako widzom przedstawiane jako
rewolucja. W sensie — na przyktad, ze w napisach poczat-
kowych do ,Blade Runnera” jest wspomniane, ze w roku
tym i tym ludzkos¢ lata na obce planety i kolonizujac je,
korzysta z androidéw. | to jest...

KYA: ..to jest w telegraficznym skrocie — co$ sie
wydarzyto.

ZMW: Tak, co$ sie wydarzyto. Ale to...
KYA: | Swiat teraz wyglada tak, w zwigzku z tym.

ZMW: Tak. Ale nie mam takiego wrazenia, ze ten $wiat tak
wyglada [dlatego], ze jakby ktérego$ dnia ,bec” i mamy
androidy. Tylko wtasnie to jest... to jest proces.

KYA: Tak, to jest, tak chytkiem... Rzeczy, ktére w tej chwili,
powiedzmy, uwazamy za dos$¢ futurystyczne, one po pro-
stu stawaty sie stopniowo czescig zycia i po prostu sg
czescig zycia. To... Nie dyskutuje sie z tym.

ZMW: Mhm, tak.

KYA: Nie protestuje sie przeciwko ,gwattownemu wkra-
czaniu czego$ gdzies”.

ZMW: Tak. [Ale] Protestuje sie czasami.
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KYA: Protestuje sie ogromnie, ale nie na to, tylko na to, co
sie w zwigzku z tym dzieje. To ma zostac, tylko ma by¢
dobrze. A nie jest.

ZMW: Albo: ,Co tu sie do cholery stato?” Co$ w tym stylu.
KYA: ,Koniec jest bliski” — tabliczka.

ZMW: Tak.

KYA: Siedze na ulicy i trzymam tabliczke ,The end is nigh”.

ZMW: To wszystko powoduje, ze ludzie, ktérzy w tym
$wiecie mieszkaja, sg, no, przemieleni. Sg wykrzywieni
na jakas siédma strone przez technologie, przez te nie-

réwnosci, przez te spoteczne zawirowania.

Technologia czesto — to jest bardzo powszechny trop
w cyberpunku — technologia nie tylko wykrzywita im,
zmodyfikowata albo zrujnowata srodowisko, w ktérym
zyja, ale dokonata takze inwazji w ich ciata. To sg prze-
ciez te...

KYA: ...te wszystkie bioniczne rzeczy?

ZMW: Te wszystkie, tak jest. Te wszystkie bioniczne urza-
dzenia, ktérych jest duzo w cyberpunku, bardzo duzo.

To tez jest taki pomniejszy trop, ktérego nie doswiad-
czymy w innych podgatunkach SF. To jest taki trop, w kté-
rym zaczynamy sie zastanawiaé, z powodu tej inwazji

w ciata...

KYA: ...w jakim stopniu jestesmy cztowiekiem.

ZMW: Doktadnie tak — co czyni cztowieka cztowiekiem.
KYA: ,Ghost in the Shell”.

ZMW: ,Ghostin the Shell”. Zobacz — nawet w Star Warsach
mamy do czynienia z ludZmi, ktérzy sa w stanie
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funkcjonowa¢ wytgcznie dzieki czesciowemu albo bar-
dzo znacznemu sprotezowaniu.

To jest nasz gtéwny bohater. No dobra, to jest méj gtéwny
bohater, dlatego zZe ja sie wychowatem na starej trylogii.
To jest Luke Skywalker, ktéry — uméwmy sie — od potowy

pierwszej trylogii jedng reke ma sztuczna.
| to jest jego stary. [Smiejg sie do rozpuku]
ZMW: Taaaak, spoilers :D

[Jego stary] ktory jest, stowami Kenobiego, bardziej
maszyna niz cztowiekiem.

KYA: Ale my wiemy, Ze on jest cztowiekiem.

ZMW: Tak, nie ma tutaj zadnych rozkmin. Nie ma tutaj...
KYA: ...to nie jest technologiczna rozkmina.

ZMW: To w ogdle nie jest kwestia.

KYA: On nie jest ,cztowiekiem” — to okreslenie pada ze
wzgledu na jego zmiany psychiczne, ktére uczynity go
potworem, ale potworem w sensie ludzkim, a nie potwo-

rem w sensie mechanicznym czy technicznym.

ZMW: Tak! Tak. Jest bardziej maszyna niz cztowiekiem,
dlatego ze, no tak, no tak sie, tak sie ztozyto, ze wrzucitem

go do lawy i wszystko mu sie spalito. Sorry.

Rozumiesz — wyobrazam sobie te historie, te rozmowe,
ktérg [Kenobi] mogtby przeprowadzi¢ z Lukiem. ,No tak,
no tak, no tak, no, no tak, to nie jest tak, ze twdj stary
zgingt w Wojnach Klonéw, tylko tak naprawde tazi dalej,
tylko jest mechaniczny, dlatego ze jak ze$my sie lali, to go

spalitem w lawie”.
KYA: ,Sorka” :D

ZMW: ,Sorka” :D
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To jest kwestia... To jest kwestia, ktéra jest obecna cho-
ciazby wtasnie w Star Warsach, ale to nie jest w ogéle
kwestia. Stracit reke, to mu daliSmy metalowa. Na ch dra-
zy¢ temat. Tymczasem w cyberpunku takie rozwazania

sg znaczgcg kwestia.

KYA: Oczywiscie, ze tak. Kiedy ogladatam ,Ghost in the
Shell”, to sie tez miatam okazje zastanowi¢, wiesz, nad
sobg — co czyni mnie mng, co mnie konstytuuje. Co,
gdyby we mnie zmieni¢, sprawitoby, ze nie bytabym mna.
Albo, nie wiem — w jakim tempie to we mnie zmienié. Bo
znowu adaptacja wazng cecha cztowieka.

ZMW: Organizmu, ktéry chce przetrwac.
KYA: | organizmu zywego, tak.

ZMW: Tak jest.

=
ZMW: No i jakby znowu — ta kwestia ingerencji technologii
w ludzkie ciata w potgczeniu z nieréwnos$ciami spotecz-
nymi powoduje, ze masz jakby haves i have nots — tych,
ktorzy majg i tych, ktérzy zupetnie nie. Ktérzy rozjezdzajg
sie...

KYA: ...na $wiaty, ktdre juz praktycznie nie majg ze sobg
kontaktu.

ZMW: Tak, tez. Ale oni sie rozjezdzajg pod wzgledem
biologicznym.

KYA: Prawda!
ZMW: Oni sie staja...

KYA: Faktycznie.
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ZMW: Ich doswiadczenie robi sie jeszcze bardziej... Jesz-
cze bardziej rézne od siebie. Dlatego ze...

Oczywiscie, ze mozna powiedzieé, ze osoba, ktéra zara-
bia 800 zt na reke, i osoba, ktéra nie moze sie zdecydo-
wac, do ktorej ze swoich rezydencji pojechaé w tym roku
na wakacje, majg kompletnie inne dos$wiadczenia zycia.
Ale mozemy nadal powiedzie¢, ze przynajmniej patrza

tymi samymi oczami i czujg tymi samymi zmystami.

W cyberpunku to juz nie jest prawda. To po prostu nie jest
prawda. To nie jest — dane. To jest inna...

KYA: To nie jest oczywiste, tak.

ZMW: Tak. Wiec masz do czynienia, potencjalnie —aw nie-
ktérych utworach, takich, ktére powiedzmy znajduja sie
obok cyberpunka, wrecz wprost masz do czynienia jakby

z Elojami i z Morlokami, no.

Z rasg, no, nie powiem z ,rasg panéw”, ale z tymi, kté-
rzy rzgdza, z arystokratami, ktérzy sg po prostu innym
gatunkiem.

KYA: Nie tylko klasa wyzsza i klasa nizsza, tylko po pro-
stu rézne gatunki. Jeden gatunek rzadzi, a drugi jest

rzadzony.

ZMW: Tak. No, powiedziatem — Eloje i Morlokowie. To jest
+Wehikut Czasu” Wellsa, zupetnie klasyczny. Ale tam to

tez nie o tym.

Ale takie witasnie rozjechanie pomiedzy biologicznie
odmienng klasg posiadaczy, bo to nawet nie jest rza-
dzaca klasa - to jest po prostu klasa posiadaczy. Oni rza-
dza nie wprost, tylko po prostu przez to, ze majg furgo-
netki i ciezaréwki pieniedzy.
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I tak jak dookota grawitacji zakrzywia sie Swiatto, tak
dookota ich pieniedzy zakrzywia sie prawo.

KYA: Mhm, mhm! Bardzo tadne okreslenie. Bardzo tadne.

ZMW: Dziekuje. Tak jest w ,Swietym ptomieniu” Sterlinga,
w ktérym mamy do czynienia wtasnie z klasg posiadaczy,
ktéra zyje praktycznie rzecz biorgc wiecznie. Dlatego ze
stac¢ ich na zabiegi odnowy ciata — i to sg zabiegi, ktére sg
czesto, no, nieprawdopodobnie ingerujgce.

Gtéwna bohaterka ,Swietego ptomienia” odnawia swoje
ciato w taki sposéb, ze zostaje praktycznie rzecz biorgc
rozpuszczona w czynniku, ktéry zawiera... Juz nie pamie-
tam, czy to sg nanomaszyny, czy jakas$ inna zaawanso-
wana technicznie magia medyczna, ktéra jest w stanie
naprawic¢ kazda jej komoérke z osobna.

Jest tam taki tadny opis, ze w tym, Ze podczas tego pro-
cesu odnowy ona staje sie praktycznie dwukrotnie wiek-
sza, dlatego ze komorki sie jej rozsuwajg. Potrzeba miej-
scana...

KYA: No tak, potrzeba miejsca, zeby odrysowac ten telo-
mer czy jak to sie tam nazywa, tak.

ZMW: Tak. Wiec mamy tu do czynienia... No, to jest nie-
prawdopodobna ingerencja w ciato.

KYA: Ty zobacz, starozytni juz sie nad tym zastanawiali
przeciez. £6dz Tezeusza. Czy to ciggle jest ten sam stae

tek, jak wymieniliSmy w nim wszystkie deski.
ZMW: Tak. Tak, no tak.

KYA: To nie jest nowy problem, ale ten problem dosko-
nale trafit w czas na $wiecie, w ktérym trwa intensywny
postep technologiczny.

ZMW: Owszem.

KYA: Ingerujacy we wszystko, co mamy, albo we wszystko,
z czego sie sktadamy. Tak. Bardzo ciekawe.

ZMW: Wszystko dookota. Tak.

Oprdcz tego akcja tych naszych utworéw — tak jak méwi-
tas — bardzo czesto dzieje sie w cyberprzestrzeni.

KYA: Tak, jednoczesnie w rzeczywistosci, ale obok rze-
czywistos$ci zawsze istnieje ten $wiat — wirtualna rze-

czywistosé, no.
KYA | ZMW: [wzdychajg nad tg nazwg] No tak, no.

ZMW: Gibson to wymyslit i niestety bedziemy musieli
ztym zy¢ juz teraz :D

KYA: Tak.

ZMW: Gibson wtasnie, w ,Neuromancerze” opisuje cyber-

przestrzen jako dobrowolng wspétdzielong halucynacje.
KYA: No i c6z — trudno sie z tym kiécié.

ZMW: Troche tak. Zabawne jest, ze w [19]84 roku Gibson
nie widziat komputera na oczy.

KYA: Tak, powtarzat to pare razy, tak.

ZMW: Nie wiedziat nic na ten temat.

Jest taki koles, nazywa sie Eric S. Raymond. To jest taki
guru od open source. Napisat ,Katedre i bazar” — rzecz
o wtasnie rewolucji opensource’owej w programowaniu.

| on powiedziat, ze gibsonowa niemal catkowita igno-
rancja, jesli chodzi o komputery i jesli chodzi o wspét-
czesng mu kulture hakerskg — bo w [19]84 roku, przypo-

mnijmy, kultura hakerska istniata.

KYA: Jak najbardziej.
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ZMW: | byta zaawansowana. Ta jego ignorancja pozwo-
lita mu spekulowaé¢ na temat roli komputeréw i hakeréw
w przysztosci w sposéb, ktéry hakerzy od tamtego czasu
znajdujg jednoczesnie potwornie wkurzajgcym i niesa-

mowicie stymulujgcym.
KYA: Mhm.

ZMW: Wiec tak, wygrat troche los na loterii. Dlatego, ze
udato mu sie z perspektywy ignoranta napisa¢ cos,
co dostarczyto. | stworzyto tak naprawde duzg czesc¢
naszej obecnej... Duzg cze$¢ naszego jezyka i duzg
cze$c¢ sposobu, w jaki myslimy na temat [wzdycha ciezko]
cyberprzestrzeni.

KYA i ZMW [$miejg sie lekko histerycznie].

KYA: Cyberprzestrzen. Naprawde nie wiem, nie wiem, co
zrobié¢. Nie wiem, czy pogodzi¢ sie z tym stowem i pogo-
dzi¢ sie z tym... Wiem, co to stowo znaczy i zgadzam sie
z tym, co to stowo znaczy, ale z samym stowem oczywi-
$cie, ze mam problem, poniewaz jednoczes$nie brzmi tro-

szeczke archaicznie...

ZMW: Mhm. Brzmi jak co$ z takiej przysztosci, ktérej juz
nie bedzie, nie?

KYA: Taaak! Wtasnie to.

A z drugiej strony, jak na przyktad patrze na to, w jaki
sposéb postrzegam rzeczywistosé¢ wokét mnie — teraz,
tutaj, o, dotkne szafki, to jest moja rzeczywistos¢, jestes
Ty i mamy rozmowe, i tak dalej. | ja od wielu lat, od bardzo
wielu lat, wiecej niz pét zycia, réwnolegle takze funkcjo-
nuje, no, nie w cyberprzestrzeni — w internecie, tak? | tam
tez trwa zycie, i tam tez mam relacje, i tam tez mam rze-
czy. To nie sg przedmioty, tylko to sg, no cé6z, pliki, méwigc
w skrdcie. Ale uméwmy sie — to jest cyberprzestrzen, tam

nerdynoca.pl

jest inaczej. Tam relacje wygladajg troche inaczej, komu-
nikacja wyglada troche inaczej, sitg rzeczy.

ZMW: Mhm.

KYA: | dla mnie to jest naturalne, poniewaz dorastatam
z tym i nie mam w gtowie zadnego problemu tutaj. Ja
wiem, Ze to sg... No, nie powiem od razu ,rézne swiaty”,
tak? Ale to sg rézne strony Swiata. | to jest oke;j.

ZMW: R6zne sposoby funkcjonowania w $wiecie.

KYA: Tak. Nastepne pokolenia bedg miaty to jeszcze
prosciej.

ZMW: Taaak, tak.

KYA: Po prostu ,nigdy nie byto inaczej".

ZMW: Juz maja.

KYA: Taaaak.

ZMW: Juz majg. Przypominam, ze my nie jestesmy... :D
KYA: JesteSmy starzy. :D

ZMW: Taaak...

[dZwieki przeciggania sie i stekania]

KYA: Poczekaj, poprawie sie na krzesle.

ZMW: Postrzelam ze stawoéw.

[$miejg sie w sposdb nieco obolaty]

= T% ==

ZMW: No i tak — zauwaz, ze taki koncept, koncept tej
wiasnie...

KYA: ..warstwy?

ZMW: Tak, warstwy réwnolegtej do $wiata rzeczywistego
— to w latach 80. musiata by¢ rewolucja. Dlatego, ze nie
przypominam sobie czegokolwiek w tym stylu we wcze-
$niejszej sztuce.

KYA: Byt surrealizm. Ale...
ZMW: ...ale on nie dziatat w ten sposdb.

KYA: Ze on nie byt natozony na tam [rzeczywistos¢], tylko
byt alternatywa do tego [$wiata]. Ale mozna byto sobie
wyobraza¢ elementy surrealistyczne ptywajgce w praw-
dziwym $wiecie. No, ale tak — jeszcze nie wtedy nie byto,
mam wrazenie, pojecia augmentacji rzeczywistosci.

ZMW: Rzeczywisto$ci wspomaganej. Nie, nie byto nic
takiego.

KYA: Byt realizm magiczny...

ZMW: Tak, ale mam wrazenie, ze on jednak dziatat inacze;j.
On byt...

KYA: On byt alternatywna rzeczywistoscig, a nie réwno-
legty, tak.

ZMW: Tez, ale mam wrazenie, ze jakby realizm magiczny

polegat na tym, ze...

KYA: ...te czesci $wiata — tylko jedna opisywata drugg, nie
dziatato to w obie strony, tak jak jest w tej chwili, kiedy
nasza rzeczywisto$¢ moze opisywac [basem] cyberprze-
strzen [/basem] i cyberprzestrzern moze opisywac naszg
rzeczywisto$¢, no, te bardziej namacalna. A tam to byty

raczej, no wtasnie augmentacje.

ZMW: Co$ w tym rodzaju, tak. W realizmie magicznym,
mam wrazenie, masz raczej do czynienia ze $wiatem,

ktory posiada, powiedzmy, paranaturalne dodatki.

KYA: Tak.
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ZMW: A tutaj masz $wiat, ktory jest... Doktadnie tak, jak
powiedziatas, ma — doktadnie tak, jak powiedziatas wcze-
$niej! — jest warstwa namacalna i dotykalna, i warstwa
relacji pomiedzy przedmiotami i osobami.

| jestnatymioboktego — warstwa, w ktérej relacje zacho-
dzg pomiedzy innymi rodzajami obiektéw. | jednoczesnie
obie te warstwy majg na siebie wptyw.

KYA: Tak.

ZMW: | to jest cos$ nowego. | to jest cos$, czego w sztuce
przedtem nie byto. | to musiato rozwali¢ naprawde odbior-
com postrzeganie sztuki.

KYA: Swiata.

ZMW: Swiata. Nie mozna nawet powiedzieé, ze to jest
magia, bo magia w sztuce dziatata wczesniej zupetnie

inaczej.
Ale tutaj czasami jest tak, ze musisz siegnaé przez te...
KYA: ...warstwe [basem] cyberprzestrzeni [/basem]...

ZMW: Przez te cyberprzestrzen, tak, zeby umozliwi¢ jakg$
interakcje w $wiecie namacalnym.

KYA: Oczywiscie, ze tak! Musisz wej$¢ do internetu, zeby
dostac¢ skierowanie na szczepionke!

ZMW: Tak. Czasami siegasz przez cyberprzestrzen, zeby
moéc co$ zrobi¢ w Swiecie rzeczywistym, a czasami
siegasz przez $wiat rzeczywisty, zeby méc co$ zrobic
w cyberprzestrzeni. Obie te warstwy ptynnie na siebie
wptywaja.

KYA: Wspoétgraja.

ZMW: Tak, wspétgrajg ze soba.

KYA: Sami to sobie robimy.
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ZMW: Sami to sobie robimy, tak jest. | tak, no, to byto
rewolucyjne.

KYA: Mhm.
ZMW: Cyberpunkowi bohaterowie i cyberpunkowe boha-
terki sg czesto inniiinne. Nie pasujg do $wiata, nie pasujg
do swojego otoczenia, nie przylegajg. Nawet policjant,
policjantka, nawet Major z ,Ghost in the Shell” tez jest
dziwaczna.

KYA: Mozna by z grubsza powiedzie¢, ze bohaterowie/
bohaterki w cyberpunku to sg punki.

ZMW: Ymm... Tylko na takim bardzo, bardzo powierzchow-
nym poziomie.

Bo o tym, skad sie wziagt punk w cyberpunku i co to zna-
czy punk w cyberpunku i nie tylko, bedziemy moéwic za
chwile.

KYA: Ooo [dZwiek wyczekiwania]

ZMW: | czesto sie tez zdarza, ze nasi protagonisci, nasze
protagonistki sg przez sytuacje albo przez [basem] Sys-
tem [/basem] czy, nie wiem, przez swoich pracodawcéw,
zleceniodawcoéw... Ich, hehe, ich wezwanie do akgcji jest
ktamstwem czesto, oszukane. Sg zmanipulowani.

I czesto jest tak, ze na koniec naszej historii sg w niewiele
lepszym potozeniu...

KYA: ...niz przed...

ZMW: ...niz na poczatku. | to znowu jest bardzo, bardzo
czarny kryminat.

KYA: Tak.
ZMW: Poniewaz nasz bohater, on...

KYA: O ktérym myslisz teraz bohaterze?

ZMW: Wiesz co, o wszystkich naraz troche.
KYA: Johnny Mnemonic?

ZMW: Nawet nie Johnny Mnemonic. Troche Major, mysle
troche o Major... Mysle o Case'ie z ,Neuromancera”.

No, akurat Case wygrat na tym. Ale to tez nie jest taka
wygrana na zasadzie, no wiesz, los na loterii, 10 milionéw
w koncie w banku, nic nie musze robi¢, bede teraz szcze-
$liwy. Wielka wygrana Case'anakoniec ,Neuromancera”...

KYA: Ostroznie ze spojlerami.
ZMW: No... [macha rekami z frustracja i sapie]

KYA: [$mieje sie] Sa ludzie, ktérzy dopiero teraz podcho-
dza do cyberpunka i ja bym chciata, Zeby te osoby miaty
jak najwiecej frajdy, jednak. Jak powiesz, jak sie skonczyt
kryminat, ktéry sie czyta po to wtasnie, mogg miec te
frajde mniejsza.

ZMW: Dobrze. Jak by to powiedzie¢ z minimalnymi spojle-
rami... Wielka wygrana Case’a polega na tym, ze on moze
nadal prowadzi¢ takie zycie, jakie prowadzit.

KYA: Okej :D O tym, co jest wygrangi co jest zwyciestwem,
to jest w ogdle osobny temat — nie tylko na ten gatunek

literacki. Fascynujace to jest.

o

1K
e

ZMW: Kolejna cecha cyberpunka, takiego wtasnie kla-

sycznego ojcow naszych, jest taka, ze jest w nim mné-
stwo Japonii.

KYA: Powiedziates, ze jest to gatunek amerykanski.

ZMW: Tak. | dlaczego w amerykanskim z ducha gatunku
jest tyle Japonii?
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KYA: Moge mie¢ hipoteze?
ZMW: Smiato.

KYA: Dlatego, ze cyberpunk rodzit sie jako gatunek w cza-
sach, kiedy Ameryka byta w gigantycznym konflikcie
z Japonia.

ZMW: Mmmmm.... Tak.
KYA: [jednak zaskoczona] O!

ZMW: Tak. Z tym, ze troche bym to przeformutowat. Bo
amerykanski gigantyczny konflikt z Japonig to jest
Il wojna $Swiatowa. Wiec jakby...

KYA: No tak...

ZMW: Wiec nie do konca tak. Cyberpunk jako gatunek
rodzit sie w czasach, kiedy Ameryka...

KYA: ...przegrywata wyscig technologiczny z Japonig?

ZMW: ...przestraszyta sie Japonii. Przerazita sie, ze moze
przegrac¢ technologiczny wyscig z Japonia. Zorientowali
sie...

KYA: Cool!

ZMW: ...zorientowali sie, ze $wiat ich dogania, Ze Japonia
ich dogania i ze Japonia moze ich przegonié.

KYA: Oj, to musi byé ktopot, jak przyzwyczaites sie do
mysli, Zze jeste$ krajem number one forever.

ZMW: Tak.
KYA: A tu nagle nie? Moze?
ZMW: Tak, doktadnie tak.

KYA: Co teraz? Co teraz z nami bedzie? Swiat sie skoniczy,

jak nie bedziemy number one?

ZMW: Doktadnie tak.
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KYA: [parska]

ZMW: Doktadnie tak. Bardzo znaczgcym powodem, dla
ktérego cyberpunk wyglada tak, jak wyglada, jest kryzys
naftowy lat 70., w ktérym oni sie zorientowali, Ze jakby...
nie jest dobrze! Ze nie sg nie do ruszenia.

Jak to dobrze powiedzieé... Ztoty idol, czyli samochdd,
sie chwieje, dlatego ze moze by¢ nagle taka sytuacja, ze
stacja benzynowa bedzie pusta.

| owszem — gratuluje, udato ci sie wyszarpaé¢ 10 litrow
benzyny. Ale masz samochdd, dla ktérego 10 litréw
benzyny to jest odpali¢, wyjechaé z podjazdu i przeje-
cha¢ 300 metréw, bo potem jest pusto. Dlatego, ze on
ma 8-litrowy silnik. Dlatego, ze twojemu przemystowi
motoryzacyjnemu nie postato nawet w gtowie, ze moze
by¢ taka sytuacja, ze oszczednos$é paliwa to moze by¢
w ogole jakas kwestia.

I wtym momencie ogladasz sie za siebie, a tam sg japon-
scy ludzie, ktérzy majg niewielkie japonskie samocho-

dziki, ktére na 10 litrach benzyny moga jechaé...
KYA: Hen.

ZMW: Hen. | nagle sie okazuje, ze zostatas wyprzedzona.
Jak to? Jak to kto$ robi lepsze samochody od nas? Jak
to?!

KYA: No c6z, nigdy nie patrzyliSmy na ten aspekt, jakim
jest wydajnos¢ kilometrazowa samochodu w terenie... :D

ZMW: Tak, ale to jest...

KYA: Oparli$my sobie na gospodarke cze$ciowo na tym,
Ze sg stacje benzynowe co chwile. O, i trzeba nagle zna-

lez¢ wiecej ropy, ojej. Co teraz.

ZMW: To jest osobna kwestia.

KYA: A chwile pdzniej: Ojej, zaczynajg wynajdowa¢ samo-
chody na inny naped. Ale to péZnie;j.

ZMW: To jest duzo pozniej i...
KYA: ...to juz nie miato wptywu na ten gatunek literacki.

ZMW: Tak. Wiec po pierwsze, nagle sie okazato, ze Japo-
nia ma swoje pomysty, ze Japonia ma technologicznie
zaawansowany przemyst i wyprzedza nas pod pewnymi
wzgledami. A po drugie, w latach 80. Japonia to zasadni-
czo byt cyberpunk.

KYA: Juz.

ZMW: Juz. No, z amerykanskiego punktu widzenia. Dla-
tego, ze gigantyczne Tokio — Tokio nadal jest gigantyczne
i ono nadal jest oszatamiajgce rozmiarem absolutnie.
Wszechobecny neon — bo to jest, uméwmy sie, bardzo
cyberpunkowa estetyka, te neony wszedzie.

KYA: Rekwizyt obowigzkowy.

ZMW: Tak, rekwizyt obowigzkowy. Drugi obowigzkowy

rekwizyt to, wiesz — punks.

Tylko, ze w Japonii to nie byli motorcycle punks czy inni
tam, wiesz, tam, Hells Angels, tylko Bosozoku.

KYA: Dla Ameryki to jest maksymalnie egzotyczne,

w zwigzku z czym zawsze bedzie to podszyte lekiem.
ZMW: Mhm, tak.

KYA: Bo egzotyka jest niestety czesto podszyta lekiem.
ZMW: Tak. ,Inny".

KYA: Inny.

ZMW: Oprocz tego, wiesz, polityczne zamieszki, ktére
w Japonii tamtych czaséw — dziaty sie.
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KYA: Dojedziemy kiedys$ tam z cyklem historycznym? :D
ZMW: [bolesnie] Mam nadzieje.
KYA: [$mieje sie z bolesci]

ZMW: Oprdcz tego, wiesz, keiretsu, czyli te gigantyczne
japonskie koncerny, ktére sg powigzane ze sobg siecig
zaleznosci i siecig wspotwtasnosci. Wiesz, jedna firma,
ktora robi, like, wszystko — od lodéwek do statkéw.

Mitsubishi jest takg firmga, zeby daleko nie szukaé. Jezeli
dobrze pamietam, Mitsubishi robi okrety, statki, tan-
kowce, robi samochody oczywiscie, robi AGD i... no, po
prostu wszystko robig. Wszystko robig i gwarantujg ci
zatrudnienie przez cate zycie. Wchodzisz zaraz po szkole
do takiego keiretsu i wychodzisz dopiero, jak umrzesz
— nogami do przodu. Dlatego, ze masz gwarantowane

zatrudnienie i bedziesz po prostu...

No po prostu to jest zich [amerykanskiego] punktu widze-
nia jakis kompletnie kosmiczny model ekonomiczny i nie
mozna sie z niego wysmiewac, dlatego ze on cie wiasnie

dogania i dyszy ci w kark.
KYA: O, inaczej — on sie na ciebie nawet nie oglada.
ZMW: Tak!

KYA: | to jest, mam wrazenie, potwornie upokarzajgce dla
amerykanskiego stylu funkcjonowania na $wiecie.

ZMW: Tak.
KYA: To musiato zabolec¢.

ZMW: To ich, oczywiscie, strasznie bolato. | cyberpunk
jako gatunek jest przyktadem takiego tropu kulturowego
»20 minut w przysztos¢”, nie? | w zwigzku z tym w natut

ralny sposéb opisuje leki swoich czaséw.
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Jednym z lekéw ich czaséw jest wiasnie Japonia.
| dlatego jest jej petno. Dlatego japoriska dominacja jest
czyms, czego jest w cyberpunku petno. | dlatego troche
sg kwasy. Znaczy dlatego ,Cyberpunk 2077”, gra — no, nie
powiem, ze Smierdzi, ale dlatego...

KYA: ...jest problematyczna?

ZMW: Tak. Jest bardzo problematyczna, nie pasuje zupet-
nie do wspoétczesnej, mmmm... wrazliwosci — tak bym
powiedziat.

Czytatem na Twitterze, krétko po tym, jak gra wyszta, takie
wypowiedzi, ze wszystko fajnie, ale ja jestem Amerykani-
nem japonskiego pochodzenia i nie mam sie tam w kogo
wczué, bo wszyscy Japoriczycy to postacie negatywne.

KYA: Mhm.

ZMW: | to jest sensowna krytyka. To jest sensowna kry-
tyka, po prostu.

KYA: Gigantyczna grupa spoteczna nie jest w grze repre-
zentowana w jakikolwiek sposéb...

ZMW: Pozytywny sposob, tak.
KYA: Sposdb, z ktérym mozna grac.

ZMW: Tak. Uméwmy sie, no, to $mierdzi Scierg, to jest

alienujace.

KYA: Przepraszam bardzo, ale to jest rasizm.
ZMW: Tak.

KYA: W dziataniu.

ZMW: No kurde, tak.

KYA: Nazwijmy rzeczy po imieniu, no.

ZMW: No kurde tak. No, niestety, ale to oznacza, ze cyber-
punk ojcéw naszych...

KYA: ...jest rasistowski.

ZMW: ...$mierdzi rasizmem.

KYA: | dlatego powiedziates, ze jest...
ZMW: Bialy.

KYA: Biaty czarny kryminat.

ZMW: Tak, ale dlaczego on jest biaty. Dlatego, ze mamy
japoniska dominacje, czyli ,zétte zagrozenie”, czyli, no
rasistowsk trop taki po prostu na maksa hej.

Ale czego w cyberpunku w ogéle nie ma — to jest czarne
doswiadczenie.

KYA: | to mnie w ogodle zawsze dziwito! Dlatego, ze czy-
tajac cyberpunki i ogladajgc cyberpunki rézne, w pew-
nym momencie zatapatam jako$ — by¢ moze dlatego, ze
mys$latam o tym z perspektywy cztowieka, ktéry miesz-
kat na betonowym osiedlu w ciekawych czasach, a potem
poznatam wiecej rzeczy na temat czarnej kultury w Sta-
nach — to to sg bohaterowie i bohaterki cyberpunka po
prostu gotowi! To jest doktadnie to.

ZMW: Tak.

KYA: To jest bycie zawsze wykluczonym przez system.
Albo — jestes w systemie, w ktérym masz gorzej. Juz,
w jednym zdaniu. Cate zycie twoje opiera sie na tym,
zeby albo co$ udawaé, albo jako$ kombinowaé — Zzeby
przetrwad.

ZMW: Mhm.

KYA: Cyberpunk powinien by¢ czarny. Co sie $miejesz ze
mnie? Tak uwazam!
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ZMW: Ja sie z ciebie nie Smieje.
KYA: [$mieje sie]
ZMW: Ja sie z ciebie nie Smieje, poniewaz... méwisz mi...

KYA: [serio odkrywczo] On jest czarny, tylko jest ubrany na
biato!

ZMW: [cedzi przez zeby delikatnie] Méwisz to, co ja zamie-

rzam w tej chwili powiedzie¢.

KYA: Okay.

ZMW: Kojarzysz, co to jest blaxploitation?
KYA: Tak! Tak, to to!

ZMW: No wiasnie.

KYA: To pisali biali faceci z bardzo uprzywilejowanej
grupy spotecznej w Stanach. Oczywiscie reprezentowali
leki catej Ameryki, tylko [ze] nawet, jezeli kaza¢ im mysle¢
o catej Ameryce, to ich pierwszg myslg nie bedzie, [ze]
taki Johnny Mnemonic jest czarny, czarnoskéry, afro-
amerykanski albo po tych liniach.

Zeby byto jasne — ja uwielbiam Keanu Reevesa w tej ekra-
nizacji i wszystko to, i w ogdle uwielbiam ten film, ale fakt,
ze on nie jest czarnoskoéry... To méw, niech ja sie nie czuje

samotna w tym odczuciu!

ZMW: Tak. Znaczy, no, kurde, co tu sie sprzeczad, jak ja sie
z tobg zgadzam :D

KYA: [$migeje sie]

ZMW: To, ze tam nie ma czarnego gtosu, w cyberpunku,
jest... Nie jestem pewien, w jakich proporcjach, ale to jest
jednoczesnie hilaryjne i zenujace.

Dlatego, ze jest co$ takiego — tak jak méwitem — jest co$
takiego jak blaxploitation. Czyli, zeby wyjasni¢ termin, to
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jest nurt filmowy, ktéry zasadniczo opowiada historie,
ktére dziejg sie w biednych czarnych dzielnicach, i to sg
historie czarnych cwaniakéw. Po prostu.

| jezeli wzigé blaxploitation i doda¢ do niego komputery
i cyberwszczepy, to otrzymujesz cyberpunk, tylko 15 lat
wczesniej.

KYA: Tak!

ZMW: Po prostu. To sg doktadnie te historie.

KYA: Nikomu nie musi wtedy rozsadzaé¢ czaszki, ze zna-
lazt sie nagle w nizinach spotecznych. Ten dysonans

odpada w ogdle.

ZMW: Mhm. Rozumiesz — na caty cyberpunk totalnie
mozna spojrze¢ z takiego punktu widzenia: Ojej, biali sie
martwig, ze stracg w Stanach dominujgca pozycje? A co?
Niedominujgcy maja stabo albo cos?

KYA: Ta-ak.

ZMW: Mozna na cyberpunk w ten sposoéb spojrzeé. | to,
ze to nie zostato... Znaczy... [sfrustrowane westchnienie]
Jezu, no, ja po prostu jestem... Jak to do mnie dotarto, to
siedziatem w stuporze przez dtuzsza chwile, dlatego ze
po prostu, kurka wodna — no to jest cyberpunk instant.
Bierzesz Shafta i dodajesz do niego cyberprzestrzen
i masz cyberpunka.

KYA: Tak.
ZMW: Po prostu!

KYA: Tak! Doktadnie to, co méwisz. Poczekaj, wzietam
teraz starego Shafta, ten stary film z Jacksonem, mmm
[oblizuje sie]. Wsadzasz tam... No dobra, wsadzasz tam
caty $wiat, tak? Ale wsadzasz tam potrzebe poruszania
sie pomiedzy dwiema warstwami rzeczywistosci, czy jak

by to tam nazwac — i naprawde, no, tylko doda¢ wody. Nic
wiecej.

ZMW: Tak.

KYA: To jest juz gotowe!

ZMW: Tak. | nie ma tego w cyberpunku. Po prostu.

KYA: Krzyknetabym teraz ,dlaczeeegooo”, ale wiem

dlaczego.
ZMW: Ale wiesz dlaczego, tak. [wzdycha ciezko]

KYA: [szeptem] Dlatego, ze jest rasizm w Stanach w sztuce,
w dostepie, w publikacjach, we wszystkim. Tak?

ZMW: To tez jest powdd, dla ktérego powiedziatem, ze

cyberpunk jest bardzo amerykariskim gatunkiem.

KYA: Tak.

o

o
03

KYA: Kto to tak nazwat? Od poczatku.

e

ZMW: Nazwat to tak Bruce Bethke — facet, ktéry... Hehe,
facet, ktéry otworzyt i zamknat cyberpunk.

W sensie mozna tak do niego podejs$é, dlatego, ze jego
powie$¢ ,Headcrash”, ktéra po polsku wyszta jako ,Zde-
rzenie czotowe”, jest satyrg cyberpunkowa. W sensie —
satyrg na gatunek.

W zasadzie mozna powiedzieé, ze jak gatunek zaczyna

sie $mia¢ sam z siebie, to to jest jakby...

KYA: ...moment, zeby juz sie pojawit nowy gatunek :D
ZMW: Tak, to... To jest koniec...

KYA: ...ztotego wieku.

ZMW: ...heglowskiej tezy, ja bym nawet wrecz powiedziat.
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KYA: [cichutko i z uznaniem] Uuuuuh...

ZMW: W momencie, w ktérym sie pojawia satyra, ktéra
jest skierowana w sam gatunek, wchodzimy juz w ten

moment, kiedy jest antyteza.
KYA: Mhm :D

ZMW: No, ale anyway, Bethke powiedziat, ze tytut mu sie
wziat... Znaczy samo stowo mu sie wzieto...

KYA: Cyberpunk?

ZMW: Cyberpunk. Bo jakos tak w 1980 roku zaczat sie
zastanawia¢ nad odpowiednim stowem na nazwanie
nastepcéw motorcycle punks, czyli tych wtasnie takich,
no, rebeliantéw bez sensu i bez powodu.

KYA: Ale z motocyklem.

ZMW: Tak. Tylko wtasnie potrzebowat stowa na takich,
ktorzy zamiast motocykla majg komputer.

KYA: Tak jest :D

ZMW: | on powiedziat — nie bede tego ttumaczyt na zywo,
tylko przeczytam, zacytuje Bethkego: ,The kids who
trashed my computer; their kids were going to be Holy
Terrors, combining the ethical vacuity of teenagers with
a technical fluency we adults could only guess at. Fur-
ther, the parents and other adult authority figures of the
early 21st century were going to be terribly ill-equipped to
deal with the first generation of teenagers who grew up
truly »speaking computer«”.

KYA: [rechocze] Prorok jaki$ czy co?
ZMW: No... [prycha] Tak.

KYA: Moja matka swietej pamieci osiggneta naprawde
nieztg biegtos¢ w korzystaniu z technologii mobilnych
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i stacjonarnych, naprawde. M¢j dziadek takze. Dziadek
byt inzynierem, wiec takze wczesniej w to wszedt. | oboje
patrzyli zawsze na mnie jak na kosmite. | cieszyli sie
oczywiscie z tego i tak dalej, i czasami zadawali mi te
wszystkie gtupie pytania, ktére styszata chyba kazda
osoba, ktéra naprawiata rodzicom, nie wiem, komputer
albo cos, i skorzystata, nie wiem, z linii polecen: [konfiden-
cjonalnym szeptem] ,czy ty jestes hakerem?”.

ZMW: [zaciesza wesofo]

KYA: Zawsze wtedy z kamienng twarzg odpowiadatam, ze
tak. Bo tak, bo to to stowo znaczy. Haker to nie jest [nagle
zaczyna wyc] cyberprzestepca [chichocze szalericzo].

ZMW: [prycha i charczy]

KYA: Ty, naprawde jestesmy rzadkim pokoleniem. Jesz-

cze mamy szanse rozumie¢ nasze dzieci z grubsza.
ZMW: No.

KYA: | ich technologie.

ZMW: No. Ale dalej juz nie za bardzo.

KYA: Zobaczymy.

ZMW: lle wysitku ci zajeto wdrozenie sie w tiktoka? No,
Tobie to okay, Ty jeste$ do przodu, Ty masz ADHD.

KYA: Pie¢ sekund?

ZMW: No widzisz. Ja na przyktad... Dla mnie tiktok jest
kompletnie — nie.

KYA: Dlatego, ze ja Ci pokazuje. Jak bedziesz sam
ogladat i sam bedziesz kontrolowat tempo, w ktérym
przyswajasz... Ty tez masz ADHD [rechoczg oboje], tylko

inne.

ZMW: Nie mam czasu miec...

KYA: [parska $miechem]
ZMW: Nie mam czasu na ADHD! :D
KYA: Tiktok to nie jest ,technologia”.

ZMW: Hm. Drugi raz w ciggu naszej rozmowy mam ochote
uzy¢ stowa ,modalno$¢”. Musze sie hamowac.

KYA: Dlaczego?

ZMW: Dlatego, Ze nie jestem pewien, czy potrafie to dobrze
wyjasnic.

KYA: A jak to rozumiesz?

ZMW: Co mam na mys$li, moze powiem. Tak, tiktok to nie
jest technologia, ale to jest — sposéb interakcji?

KYA: Tak.

ZMW: To jest pewien sposob przyswajania tresci? Ktéry
- mozliwe, ze dlatego, ze to Ty kontrolujesz ten [flow],
a jak ja bym miat... Znowu, zobacz - ,jak ja bym miat

pilota w reku” — to przeciez nie jest...
KYA: Jak by$ miat interfejs.

ZMW: Tak, jak bym miat interfejs w reku, to mozliwe, ze
bym to odbierat zupetnie inaczej. Ale...

KYA: Sprobuj, jestem ciekawa twojego doswiadczenia,

szczerze moéwigc.
ZMW: Okay.

KYA: Bo dla mnie ogladanie tiktokéw to jest... bardziej
komfortowy fizycznie ekwiwalent chodzenia po imprezie
u mnie w domu, na ktérej jest 40 osob.

ZMW: Rozumiem to! Rozumiem to. Musze o tym pomy-
$leé¢. Ale wracajac...

KYA: Bethke szukat stowa...
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ZMW: ...na te wtasnie dzieciaki z komputerami.
KYA: Mhm. [piszczy] Na nas! Na nas!

ZMW: Mmmm... Troche tak. He, swojg drogg — jezeli
dobrze pamietam — on znalazt to stowo, postugujac sie
metodg jeszcze Burroughsa. To znaczy — napisat sobie
stowa na karteczkach i robit...

KYA: | uktadat je... w kolejnosci? | patrzyt, ktére ,ustyszy”?
ZMW: Ktére sigdzie, tak.

Ale jakby stad witasnie, z tych motorcycle punks, bierze
sie punk w cyberpunku.

| ten punk, no kurde — to jest agresywny sprzeciw
wobec... wobec norm. Tak. To jest takie podejscie do
$wiata, do ktdérego etykietke nihilizmu, no nie? albo, nie
wiem, antysztuki, albo — zeby tak siegng¢ juz naprawde
gteboko — prowokacji sytuacjonistycznej, przylepiasz
dopiero post factum.

Dopiero analizujgc sztuke czy czynnos$é, czy wydarze-
nie, czy zjawisko, czy wrecz z braku lepszego stowa hap-
pening — przylepiasz do niego te etykietki. Dlatego, ze
robigc to, raczej rzadko myslisz o tym, Ze jest to wiasnie
nihilistyczna ekspresja twojego leku o przysztosé. Nie, po

prostu podpalasz smietnik.

KYA: Doktadnie. Ja od razu podpalam $mietnik i nie
zastanawiam sie nad tym, jaka za tym stoi struktura
ideologiczna.

ZMW: ,Co chcesz przez to powiedzie¢", no.

KYA: Znaczy wiem, co chce przez to powiedzie¢: ,Nie
podoba mi sie”! [wydaje odgtosy wybuchéw]

ZMW: Nie, no tak, oczywiscie, ze wiesz, co chcesz przez
to powiedzieé.
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KYA: Ja chce powiedzie¢: PROTEST. To jest tak naprawde
protest zawarty w jakims... w jakiej$ inicjatywie, w jakiej$
akcji, w jakiej$ czynnosci.

ZMW: Tak! W pierwszym przytozeniu punk — w znaczeniu
kulturowym czy w znaczeniu muzycznym, czy w znacze-

niu jakimkolwiek — to jest po prostu wrzask sprzeciwu.
KYA: Mhm! [potwierdzajgco]

ZMW: | nie ma w tym absolutnie nic ztego.

KYA: M-m. [zaprzeczajgco]

ZMW: ,No Future” to jest absolutnie kompletna odpo-
wiedZ na pytanie: ,czemu tak gto$no, czemu tak brutalnie
i dlaczego sie tak drzecie?”.

Z tym, ze no... Cyberpunk jest troche z innego... Troche
pod innym katem niz taki po prostu punk, nie?

KYA: Mhm.
ZMW: Troszeczke. Hm.

KYA: Moze dlatego, ze to jest po prostu inne akceso-
rium tego buntu, sprzeciwu i §wiadomosci, ze [steka] ,no
future”.

ZMW: No. Do czego zmierzam — bo znowu, po tym, jak
wyszta gra, pojawity sie takie gtosy, ze ,wszystko fajnie,
ale gdzie tu jest walka z systemem”.

KYA: [parska sarkazmem] Qjej...
ZMW: No wiec... no wiec witasnie.

KYA: Dobra. To nie jest tak, ze traktuje teraz z wyzszo-
$cig ludzi, ktérzy potrzebujg walki z systemem w ,Cyber-
punku”. To jest nieporozumienie przeciez.

ZMW: Mhm.

KYA: Cyberpunk to nie jest... Znaczy — cyberpunk to nie
jest gatunek, w ktérym mozemy oczekiwa¢ bajki, od

ktérej nam sie zrobi lepiej. To jest pierwsza rzecz.
ZMW: Mhm.

KYA: Mit bohatera, bohaterki rzadziej niestety... Mit osoby,
mit ,podmiotu lirycznego”, ktéra samotnie sprzeciwia sie
systemowi i zmienia go albo wygrywa, wiesz — zmienia
$wiat... Ja mam gigantyczng potrzebe czego$ takiego,
ale nie szukam tego w cyberpunku, poniewaz to nie jest
gatunek, ktéry to oferuje. | nie bez powodu przeciez.

Miedzy nami méwigc, nie wiem, czy dobrze to czuje, ale
ja czuje, ze cyberpunk jest gatunkiem o beznadziei, a nie
o0 nadziei na zmiane $wiata. No, sg jakies iskierki nadziei,
ktore... Znowu to, co méwiliSmy wczesniej — to znaczy na
przyktad przetrwanie jest sukcesem.

ZMW: Tak.

KYA: To nie jest gatunek bajek o tym, ze jeden bohater
samotnie wygra co$ dla $wiata. Dobra, moze wygra co$
dla swiata, ale na pewno nie wygra zmiany $wiata na
lepsze.

ZMW: No. Sg takie przyktady w cyberpunkowej literaturze,
w ktérej mamy takiego wtasnie bohatera, ktéry ma cele
wykraczajace poza ,przezy¢ i mie¢ na miske petnowar-
tosciowej substancji odzywczej”. | to sie nawet czasami
udaje, tylko ze bohater zazwyczaj potem ma naprawde
przergbane.

KYA: Bierzemy Johnny'ego Mnemonica, ktéry musi
w pewnym sensie, no c6z, wysadzi¢ korporacje, czyli cos,
co jest jednym z filaréw rzeczywisto$ci. Lubie ten film.

ZMW: [z dobrze ukrywanym przekgsem] Przypomnij mi, jak
to sie konczy dla niego.
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KYA: Tak, jak mozna sie spodziewaé. Jak ktos jeszcze nie
widziat, to nie bede moéwi¢, jak sie konczy. Ale opowiesé
jest piekna.

ZMW: No wiec tak, takie rzeczy sie czasami w cyberpunku
zdarzaja. To jest... Heh. To jest czasami opowie$é o Don
Kichocie z La Manchy. Ktéry sie rzuca na wiatrak. | on
nawet czasami taki wiatrak sktada.

KYA: Przewrdci albo naruszy chociaz.

ZMW: Tak, tylko Ze po pierwsze ma zdecydowanie bardziej
przergbane po tym czynie niz przed nim, poniewaz na
przyktad $cigajg go potem zdecydowanie bardziej zaja-
dle niz na poczatku historii, albo na przyktad, nie wiem,
heroicznie ginie, albo co$ w tym stylu. A efekt netto i tak
jest...

KYA: Swiat sie nie zmienia.

ZMW: Tak, $wiat sie nie zmienia. Owszem, naruszyt kor-
poracje albo wrecz moze ztozyt korporacje. No i efekt...
No i jakby...

KYA: W tym miejscu wyrastajg dwie nowe. Sorry.

ZMW: Tak. Efekt netto jest taki, ze zasoby tej korporacji
zostajg rozkupione i... pfffft, zycie toczy sie dale;j.

Bardzo duzo wtasnie cyberpunkowych historii to jest,
[wzdycha ciezko] to sg takie troche historie o karaluchach.

KYA: Mhm.

ZMW: No, mieszkamy w szczelinach miedzy kafelkami.
| to sq opowiesci o tym, jak to zrobi¢, zeby sobie uszar-
pa¢ kawatek, wiesz, troche okruchéw. I to nie jest tak, ze
jeden bohaterski karaluch wyrzuci cztowieka z domu.

KYA: No, przede wszystkim w ogdle w cyberpunku
niczego nie zrobisz sam. | to jest rzecz, ktéra nie jest
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w cyberpunku, mam wrazenie, powiedziana wprost. Ale
to jest rzecz, ktérg ja bardzo czuje przez skére zawsze,
jak obcuje.

ZMW: Tak.

KYA: Musisz mie¢ siatke znajomych. Musisz mie¢ ludzi,
ktérzy znajg sie na innych rzeczach niz ty. Zawsze péj-
dziesz do kogo$ po pomoc. Zawsze kto$ ci pomoze,
czasami ktos$ niespodziewany. Ta opowies$¢ to nie jest
samotny biaty wilk, chociaz tak wyglada.

ZMW: Tak. | nie jest to powiedziane wprost nigdzie, i to
jest wada tego gatunku moim zdaniem.

KYA: Ale da sie to... da sie to czu¢, chociaz sie tego nie

miato podsunietego pod nos.
ZMW: [wzdycha z namystem] Taaaak. Sg przyktady.

Znowu — w ,Neuromancerze”, czyli w klasyce gatunku
— to po pierwsze jest zespét. Mamy naszego kowboja,
ktéry umie w hakowanie rzeczy, mamy silnorekg Molly,
ktéra, no, jest silnorekg, mamy Finna, ktéry jest fikse-
rem i ogarnia te rzeczy. Ale dookota jest mnéstwo ludzi
— postaci drugo-, trzecioplanowych, bez ktérych...

KYA: ...nie pojedziemy.

ZMW: Bez ktérych — tak, bez ktérych po prostu nie poje-
dziemy. | nie podoba mi sie... Nie podoba mi sie w cyber-
punku, Ze to nigdzie nie jest powiedziane wprost.

KYA: A nie jest powiedziane wprost dlatego, ze cyberpunk
jest pisany przez biatych amerykanskich mezczyzn.
A gdyby to pisali na przyktad czarni amerykanscy mez-
czyzni... Tam tak dziatajg te spotecznosci. | doskonale
zdajg sobie z tego sprawe.

ZMW: Mysle, ze po prostu przejadta mi sie... Przejadty mi
sie opowiesci o samotnych biatych wilkach.

KYA: Zycie tak nie wyglada ani troche.
ZMW: Tak.
KYA: No. A wracajac do sztuki...

ZMW: Wracajac do sztuki, tak.

o

i

ZMW: Tak, wiemy, co to jest cyberpunk, no nie? BoSmy
sobie o tym porozmawiali. Wiemy, kto go tak nazwat i dla-
czego. | teraz - skad on sie taki wzigt? Po prostu na nawo-
zie z niepokoju spotecznego czy cos sie... Czy cos$ byto
przed nim?

Ot6z tak. Jako gatunek on sie bierze z nowej fali science
fiction, czyli z lat 60., z lat 70. | bierze sie z twérczosci
takich ludzi, jak Zelazny, jak Ballard, jak Philip José Far-
mer albo jak Dick.

KYA: Mhm.

ZMW: Wiecej, nawet u Lema mozemy sie doszukaé — bez
napinania sie mozemy sie doszukaé — tropéw cyberpun-
kowych to moze nie, ale tego, co cyberpunk potem wzigt
i ztym pobiegt.

Poszukatem sobie. W ,Dziennikach gwiazdowych”
— ,Podréz dwudziesta pierwsza” jest o wptywie zaawan-
sowanej technologii na spoteczenstwo. To jest ta, w kto-
rej on lgduje na Dychtonii — tam, gdzie sig ludzie biolo-
gicznie... przemontowywali sobie ciata na rézne sposoby.
Znakomita rzecz. Zupetnie wolnostojgca.

To mnie rozwala, nie tylko zresztg w ,Dziennikach gwiaz-
dowych”, ale w ,Cyberiadzie” tez — raz na jakis czas trafia
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sie takie opowiadanie, ktére zajmuje jedna piagtg catego
zbioru i jest z zupetnie innej beczki.

W ,Podrézy”, nie wiem, dziewigtnastej czy siedemna-
stej, czy siodmej, mamy historie o tym, ze mézg elektro-
nowy sie zacigt i opowiada po raz pigty te same dowcipy,
aw ,Podrézy dwudziestej pierwszej” mamy gesty filozo-
ficzny traktat. No, ,traktat” to moze za duze stowo, ale
gesta filozoficzng rzecz o wierze, o zmianie ciata i tym,
jak to wptywa na ludzi. No, po prostu gesta filozofie, ktéra
jest po prostu z wierzchu troche pomalowana na science
fiction.

KYA: Mhm.

ZMW: Tez chyba z ,Dziennikéw gwiazdowych” — ,Trage-
dia pralnicza”, pamietasz? O robotyzacji spoteczenstwa
i o prawach inteligentnych maszyn to byto. To jak pralki
zaczeli wprowadza¢, ktére umiaty coraz wiecej rzeczy,
i byty gangi pralek, ktére sie strzelaty. A skoniczyto sie
tak, ze na obradach Senatu byty same pralki. Z wyjgtkiem
narratora, ktérym byt ljon Tichy.

Science-fiction nowej fali, ona juz wtedy opisywata
$wiaty, ktére sie zmagajg ze zmianami technologicznymi
i nastepujgcymi za nimi zmianami kulturowymi. | czesto

z tego wychodzity dystopijne wizje.
KYA: Mhm.

ZMW: Dlatego, ze nowa fala posuneta sie troche dalej
poza... No, bo ta zupetnie, zupetnie stara klasyczna SF,
tak, wiesz, mysle — Heinlein na przyktad, nie? To byto
podejscie bezkrytyczne kompletnie do technologii. Taka

wrecz, powiedziatbym, technolatria.
W sensie, rozumiesz — wiecej technologii jest... Bedzie...

KYA: ...bedzie dobre.
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ZMW: Bedzie, rozumiesz, pacaneum. :D
KYA: Achch :D
ZMW: Bardzo dobre stowo, przyniostem z pracy.

I fantastyka nowej fali tak samo, jak potem cyberpunk,
zadawata proste w gruncie rzeczy pytanie: A co, jezeli co$
poéjdzie nie tak?

KYA: Bardzo stuszne pytanie.

ZMW: ,What if fire, but too much”. |, wiesz, ja to bym
nawet... Ja to bym nawet sprébowat poszukac, bo mysile,
ze mozna tam znalez¢ ciekawe rzeczy — sprébowatbym
poszukaé¢ paraleli pomiedzy nowa falg SF i tymi pyta-
niami a rosngcg $wiadomoscig ekologiczna.

KYA: Mhm. Co bedzie, jezeli bedziemy zy¢é w Swiecie,
w ktérym nie bedzie czystej wody wystarczajaco duzo
dla wszystkich.

ZMW: Tak!

KYA: | juz.

ZMW: Tak. Poniewaz, rozumiesz, nagle sie zaczyna oka-
zywaé, ze smog. Nagle sie zaczyna okazywaé, ze dziura
ozonowa, ze wszystko to. | teraz, wiesz, przychodzi pisarz
science-fiction, robi tak: ,Hmm... PéjdZmy z tym dalej".
lidzie ztym dalej. No, tak naprawde, jak zaczniesz mysle¢

o negatywnych stronach technologii, to do cyberpunka
masz tylko — siegng¢ reka.

W zasadzie mozna by powiedzieé, ze cyberpunk to nie
byta, nie wiem, rewolucja w sztuce. To byt taki bardziej
remiks. Ale to go, ja go... to absolutnie nie jest diss. Ja go
nie umniejszam.

KYA: Absolutnie go nie umniejszasz, a poza tym, uméwmy
sie — na jakikolwiek rodzaj, gatunek czy epoke w sztuce

spojrze¢, to jak nie zobaczysz, ze to jest remiks tego, co
byto gdzies-kiedys wczesniej, to znaczy, ze [rechocze] nie
umiesz patrze¢ na sztuke, hehe.

Ale zupetnie serio... Przepraszam — zart, ktéry powiedzia-
tes na poczatku, ,what if fire, but too much?”, to jest ilu-
stracja tego, jak cztowiek jako gatunek zyjacy na Ziemi
funkcjonuje od zawsze. Cztowiek siedzi, potem wynaj-
duje — ,wynajduje” ogien — rozpala ogien albo zaczyna
korzysta¢ z ognia. Pierwsza rzecz, jakg robi, to jest: ,Fan-
tastyczne! Podpalmy wszystko. Bedzie ciepto”. A w dru-
gim kroku zaczyna sie zastanawia¢é: ,A co, jesli on sie
nam wymknie spod kontroli? Co sie wtedy wydarzy?”. To
jest to samo.

ZMW: Troche tak.

KYA: ,Popatrzmy na to, co mamy w tej chwili, teraz sie
z tego cieszymy, ale co bedzie, jezeli cos$ péjdzie nie tak”.
To jest to, co zapewnito cztowiekowi przetrwanie tyle lat
na Ziemi :D

ZMW: No.

KYA: Upolowali$my mamuta. Mamy duzo zarcia. Hura! Co
bedzie, jak sie zepsuje? Czy nie zacznie nam szkodzi¢?
| tak dalej.

ZMW: No.
KYA: Tysigc rzeczy.

ZMW: Tysigc rzeczy. W pewnym momencie dojdziemy
tez... W pewnym momencie dochodzimy tez do takiego
myslenia: ,A co bedzie, jak nam sie skoriczg mamuty?”.

KYA: Mmm.

ZMW: Aczkolwiek troche stabo, Zze dochodzimy do takiego
myslenia...
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KYA: ...teraz.

ZMW: Teraz, kiedy mamuty sa zdecydowanie na
wykonczeniu.

KYA: [$mieje sie, przechodzi to w jeki bolesne, potem w chi-
chot] Wszystkie rodzaje $miechu przeze mnie przeszty
teraz :D

ZMW: Styszatem :D

KYA: Kultura remiksu.

ZMW: Kultura remiksu.

KYA: Swiat remiksu, no do cholery.
ZMW: | teraz tak. Jakbysmy mieli wymieni¢ kilka z takich

wazniejszych rzeczy...

KYA: Co tu czytaé? Tak, chciatam, zeby byty jakies pole-
canki. W ogéle mam w reku teraz [przytula ksigzke] moje
pierwsze, mmm... Wychodzita taka seria ,Kameleon”,
wydawana przez chyba Zysk i Spétke na poczatku lat 90.
w polskim ttumaczeniu, niech spojrze...

Tak, w [19]92 Stephenson napisat ,Zamie¢”, w Polsce
wyszta w [19]99. Moze byty jakie$ wczesniejsze wydania,
nie wiem, ale to jest to, co miatam. To byty takie charakte-
rystyczne oktadki, one byty takie... Wtedy jeszcze myslato
sie o tym, ze to jest takie science-fiction, ale nie wyda-
wane tak, jak science-fiction, tak, jak Amber wydawat. Te
oktadki sg takie bardziej... intelektualne, powiedziatabym.

ZMW: [zasmiewa sie]
KYA: Bo sg tam kompozycje troszeczke.

ZMW: Tak, nie ma, nie ma...
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KYA: ...statku kosmicznego...

ZMW: Tak.

KYA: ...Ksiezyca widocznego przez okno...

ZMW: ...i laski z... No...

KYA: | laski z... [chichocze] ze $wietlnym mieczem.

ZMW: Tak, tak, wtasnie to miatem na mysli :-D

Tylko jest — tak, jakies zdjecie.

KYA: Jest to jakas$ kompozycja artystyczna.

ZMW: Mhm. Dobra, co masz w rekach i co jest na oktadce?

KYA: Na oktadce — prosze bardzo, mam ,Mona Liza Turbo”
Gibsona. Na oktadce jest kompozycja z plastikowych ele-
mentéw przedstawiajgcych albo syrene trzymajaca Ksie-
zyc nad gtowa, albo w ogdle jakgs$ postac¢ kobieca, ktéra
jest dziwnie ubrana, ktéra... Masz, moze Ty zobacz, co to
jest.

ZMW: No, jest to syrena z Ksiezycem nad gtowg, tak.
Gdyby nie ten rybi ogon, to bym wrecz sie zastanawiat,
czy to nie jest Isis [Izyda] albo kto§ w tym stylu.

KYA: Trudno wyczué, ale zasadniczo chodzi o to, Ze ona
jest tutaj zwielokrotniona, jak sadze.

ZMW: Tak.

KYA: A ,Zamie¢" Stephensona... Na oktadce ma napisane;
~»Zamiec« to jedna z najbardziej znaczgcych ksigzek tej
dekady”, i ma kompozycje takich jakby $cian stojacych
jednazadrugg, a przed nimi sa... $niezki? kulki papieru?...

ZMW: Czyli tak, kompozycja artystyczna.

KYA: Gibson napisat w blurbie do ,Zamieci”: ,Miejska
mitologia XXI wieku”.

ZMW: Z piesni stowa nie wyrzucisz.

KYA: Otworzytam w losowym miejscu i przeczytam tylko
pierwsze zdanie.

ZMW: Dajesz.

KYA: ,Wielki Hong Kong pana Lee jest prywatng, catkowi-
cie eksterytorialng, suwerenng jednostka paranarodowag
nieuznawang przezinne kraje i w zaden sposéb niepowig-
zang z dawng kolonig Korony Brytyjskiej o nazwie Hong
Kong, ktéra obecnie jest czescig Chinskiej Republiki

Ludowej”.

ZMW: Tak. ,Zamiec¢”, ktérg masz w reku, jest — znowu, jest
powiescig satyryczng w gruncie rzeczy. To jest miej-
ska mitologia XXI wieku, troche tak, ale to jest juz ten
moment, kiedy gatunek sie zaczyna $mia¢ sam z siebie.

No kurde, gtéwny bohater nazywa sie Hiro Protagonista.
Come on! | ma katane. No, przeciez to jest... To jest... To
jest nabijanie sie z cyberpunka. No, ale to jest Stephen-
son, jemu wolno.

KYA: [sekciarskim tonem] Jemu wolno wszystko.

Ja go bardzo lubie. To, jak on pisze, naprawde co$ mi
dobrego trgca w srodku.

ZMW: W ,Diamentowym wieku” przeciez tez mamy nabi-
janie sie z cyberpunka, zaraz na samym poczatku. Pierw-
sza postaé, ktérg spotykamy w ,Diamentowym wieku”,
nazywa sie Bud [po polsku Paczek — przyp. red.] i pierw-
sza rzecz, ktéra robi, to jest wszczepienie sobie pistoletu
w czaszke. A druga rzecz, ktéra robi, to jest napad rabun-
kowy przy pomocy tego wszczepionego w czaszke pisto-
letu. Po czym zostaje ujety, skazany i ukarany praworzad-
nym wyrokiem. :D
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KYA: [zaciesza]

ZMW: | to jest koniec jego historii. :D To jest zupetnie serio
pierwszy rozdziat.

o

i

=
KYA: Co czytaé, i najlepiej od razu poprosze — w jakiej
kolejnosci.

ZMW: O matko, nie wiem, w jakiej kolejnosci.

KYA: Jak bys to jadt, te liste, ktérg sobie zrobites. Bo
mys$my juz troche — tak tylko powiem, przetestowalismy
juz te liste, to znaczy...

ZMW: ...sporo zesmy czytali. [wink]

KYA: Heh. Od razu po finale [Podcastéw dla WOSP] ludzie
poprosili, zeby podrzucié¢ im jakies$ tytuty. Kolega powie-
dziat: ,\W ogéle nie wiem, o czym méwiliscie, ale strasznie

sie zajaratem” :D

ZMW: [$migje sie]

KYA: ,Co mam czytac?”.
ZMW: To bardzo mite.

Zeby tak sobie tykngé strone wizualng, to bym zaczat od
obejrzenia ,Blade Runnera”.

KYA: Starego?

ZMW: Tak, starego. Nowy tez wejdzie, ale nowego mozna

na pézniej, bo nowy tez jest spoko.

KYA: Przyjemniej sie go spozywa, jak sie wczes$niej zjadto

inne rzeczy.

ZMW: Tak, to prawda.
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KYA: Ale tak. Starego ,Blade Runnera” obejrze¢ absolut-
nie, tak. Miatam ogromne, jak to oglgdatam pierwszy raz,
ogromne skojarzenia z Chandlerem.

ZMW: Oczywiscie. Oczywiscie, ze tak. Nieprzypadkowo.

Prawdopodobnie dobrze jest tykngé go w wersji rezyser-
skiej, takze dodam. Ale tak — my nie o tym.

.Blade Runner” jest w ogéle tworczg historig na moty-
wach powiesci Dicka ,Czy androidy marza [$nig] o elek-
trycznych owcach”, ktérg sie czasami nazywa powiescia
protocyberpunkowa. | ,Blade Runner” — on w zasadzie
narzucit ton, w jakim sie opowiada cyberpunka w kinie

wizualnie.

On po prostu zrobit to... Przytozyt taki stempel, Zze ten
stempel jest widoczny do tej pory. | zeby zobaczy¢ ten
stempel w dziataniu, wystarczy sobie na przyktad obej-
rze¢ na fliku [Netfliksie] ,Modyfikowany wegiel". Przeciez

to jest...
KYA: Pierwszy sezon — tak. Drugi mniej.

ZMW: Drugi... Tak, o drugim sezonie zapomnijmy w ogéle.
On jest cienki, jak... Nie jest bardzo dobry. W ogédle nie

jest dobry. Nie jest w ogdle wartosciowy.
KYA: Pierwszy —

ZMW: Pierwszy jest okej.

KYA: Moze sie podoba¢ i wiadomo dlaczego.

ZMW: Tak. Po pierwszym odcinku drugiego sezonu mia-
tem ochote, zeby mi oddali méj czas z powrotem.

KYA: Jak kto$ bardziej lubi science-fiction, moze sobie
obejrze¢ ,Johnny’ego Mnemonica”, bo tam akurat te
wszystkie technologiczne wizualia juz sie wystarcza-
jgco zestarzaty, zeby podchodzi¢ do niego z dzisiejszej

perspektywy z pewnym dystansem i z pewng wyrozu-
miatoscia, ale tam teraz tatwiej zauwazy¢ — niz wtedy,
kiedy ten film wyszedt, tatwiej zauwazy¢ — o co naprawde
chodzi.

ZMW: Odswieze sobie w takim razie, bo widziatem jakie$
sto lat temu i juz... Pamietam, ze Keanu Reeves grat.
| pamigtammmm... No, jeszcze kilka innych wizualiéw.

Ale o co chodzito, to juz tak not so much.

KYA: Och, bedziesz miat naprawde duzg frajde. Fajnie, ze
zapomniate$. [rozmarza sie] To jest fajne, czasami zapo-
minac stare rzeczy...

ZMW: [steka] Tak.

KYA: ...i obejrzeé je na nowo.

ZMW: Tak. Tak, to jest jedna z bardzo nielicznych zalet
posiadania dziurawej pamieci. Ale my nie o tym. No
wiec tak: obejrze¢ sobie ,Blade Runnera” i jezeli cho-
dzi o ksigzki, to mysle, ze zaczatbym po prostu od
~Neuromancera”.

KYA: Nie za ostro?
ZMW: Nie!
KYA: Okay.

ZMW: Nie, absolutnie nie. Zaczatbym od ,Neuroman-
cera”, ajak wejdzie, to bym pojechat resztg Trylogii Ciggu.
Pozostate dwie czesci to jest ,Count Zero” i ,Mona Lisa
Overdrive”.

Wszystkie wyszty po polsku. ,Count Zero” wyszedt jako
,Graf Zero”, a ,Mona Lisa Overdrive” wyszta jako ,Mona
Liza Turbo”, o ktérej moéwitas.

KYA: Tu mam, o.
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ZMW: Nawiasem mowiac, ,Neuromancer” byt powiescio-
wym debiutem Gibsona.

| sg to w zasadzie wszystkie tropy cyberpunkowe, ktére...
KYA: W pigutce.

ZMW: W pigutce, tak. Oprécz tego jest to naprawde fajna
literatura. Jak wejdzie, to mozna poszuka¢ opowiadan
Gibsona, z ktérych czesé napisat ze Sterlingiem — i na
przyktad wtasnie ,Wypali¢ Chrom”, o ktérym wspomnia-
tem wczesniej, na przyktad ,Hotel New Rose”.

+Wypali¢ Chrom” wyszta po polsku, tak jak nietrudno
zgadna¢ z tytutu [Smieje sig], ,Burning Chrome”, oryginat.
+Hotel New Rose” nie pamietam, czy wyszedt po polsku.

Jak bym miat co$ jeszcze polecié takiego, zeby spoj-
rze¢ z troche innej strony, to ,When Gravity Falls”. Po
polsku wyszto jako ,Kiedy zawodzi grawitacja”, napisat
to George Alec Effinger. To jest fajna rzecz dlatego, ze
ona jak raz dzieje sie nie w Stanach, dzieje sie na Bliskim
Wschodzie. | do tego jest to Bliski Wschéd, ktéry nie jest
zdewastowang wojnami pustynia.

KYA: Mhm.

ZMW: To jest taki cyberpunk, ktérego chyba nikt nie koja-
rzy, a to jest strasznie fajne. | mamy... i gtéwny bohater
jest kombinatorem-prywatnym detektywem-épunem.

KYA: Swieta Tréjca.

ZMW: Swieta Tréjca. Jezeli dobrze pamietam, nie ma, nie
nosi, nie uzywa i czuje pewng odraze do broni jako takie;.
Wszystko, co ma do zatatwienia, zatatwia swoim darem

wymowy. Co tez jest fajne.

KYA: Mhm.
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ZMW: Jest mnéstwo cyberpunkowych komikséw oczywi-
$cie. Takim... Takim...

KYA: ...flagowym?

ZMW: ...flagowym absolutnie moim zdaniem jest ,Akira”
— manga, ktéra wychodzita od [19]82 do [19]90 roku.

|n

Mozna takze kupi¢ sobie mange ,Ghost in the Shel
i obejrze¢ anime ,Ghost in the Shell”, ktére takze jest bar-
dzo fajne.

KYA: Jest... wspaniate.
ZMW: Jest.
KYA: Rozwalito mi czaszke.

ZMW: Naprawde znakomite. Jest mnédstwo fajnych
rozkmin. Takich... No bo uméwmy sie — czasami, jak kino,
kino SF w szczegdlnosci, prébuje zanurzyé noge w filozo-

fii powiedzmy, to bardzo czesto wypiernicza sie na twarz.
KYA: Mhm. A tu nie.

|n

ZMW: Nie mam poczucia, zeby ,Ghost in the Shell” wypier-

niczyt sie na twarz. To nie sg otchtannie gtebokie rozwa-
zania, ale to jest... Jest o czym mysleé.

KYA: A wtedy, kiedy to wychodzito, to byto swieze.
ZMW: Tak.

KYA: Teraz juz mamy to innymi kanatami troszeczke
przepracowane...

ZMW: Tak.
KYA: ...jako publicznosé, jako ludzkos¢ tez troche.
ZMW: Tak.

KYA: Ale tak. To jest nadal warte.

ZMW: Tak, to nie jest nowy film. To jest ktdry rok? [19]95?
Naprawde polecam. Polecam szczerze.

KYA: | muzyka.

ZMW: Muzyka znakomita, aczkolwiek trzeba lubi¢... [wzdy-
cha dfugo] Tak, trzeba, trzeba lubié¢ ten rodzaj muzyki. :D

Oprécz  tego z  komikséw  polecam  takze

JTransmetropolitan”.
KYA: A myslatam, ze to jego wymienisz jako pierwszego.

ZMW: Nie, nie wymienie go jako pierwszego, bo on jest...
On nie jest bardzo cyberpunkowy. On jest...

KYA: Juz przemiksem?

ZMW: Tak, on jest juz przemiksem. ,Transmetropolitan”...
Bardzo waznym powodem, dla ktérego ,Transmetropo-
litan” wyglada tak, jak wyglada, jest to, ze on sie dzieje
po kulturze niedoboru. Oczywiscie nadal sg haves i have
nots, ale to nie jest ten level, z ktérym mamy do czynienia
w cyberpunku jako takim.

KYA: Jeszcze jakies ksigzki? Jesli tamte zagryza albo nie
zagryzg?

ZMW: No, ,Zamie¢". Ale to jest taka troche szydera juz.
KYA: Mnie sie ,Zamie¢” czytato bardzo przyjemnie,
a wydaje mi sie, ze czytatam jg jako pierwszg z tego

gatunku.
ZMW: No to tak, zaczetas$ od konca.

KYA: Mhm! Wiesz, nikt mi nie powiedziat. :D Ja o tym, ze
jest systematyka w literaturze science-fiction dowiedzia-
tam sie, juz jak byto za pézno :D [$miejg sie oboje]

ZMW: A poza tym usituje sobie przypomnieé, czy jest
jakis polski cyberpunk wart przeczytania.
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KYA: Czekamy na polecanki w komentarzach.

ZMW: Tak.

‘ml
9
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ZMW: Tak na zakonczenie, tak ze$my sobie wtagnie moéwili,
ze to, ze tamto, ze gatunek, ktdry zaczyna sie $mia¢ sam
z siebie, ze w [19]95 roku Bruce Bethke zakonczyt i trala-
lala. Ale to jest zywy gatunek. Cyberpunk nie wymart. To
znaczy — on sie przeksztatcit. Trudno jest pisa¢ dobrego
cyberpunka w klasycznym stylu.

KYA: W czasach, kiedy jest on codziennoscig?

ZMW: W czasach, kiedy jest on codziennoscig, to raz. Dwa
— zaraz na poczgtku méwilismy, Zze cyberpunk jest, kurna,
rasistowski, no wiec znowu — no nie mozna tego tak
pisa¢. Znaczy mozna, ale to nie bedzie dobre w ogéle. No,
pisa¢ wspétczesnie literature, w ktérej jest ,z6tte zagro-
zenie"... No kurde, come on.

KYA: Kto to tyknie w ogdle.
ZMW: No przeciez to jest... [prycha pogardliwie]

Wiec tak. O ile nie powiedziatbym, ze da sie napisa¢
dobrego klasycznego cyberpunka, to po pierwsze nie
oznacza, ze ludzie nie prébuja. A po drugie — ludzie robig
rzeczy, ktére sg takim, wiesz, kinda-sorta cyberpunkiem.
Lezaty obok albo sg twérczym remiksem.

+Modyfikowany wegiel” jest niezty. Jest pod pewnymi
wzgledami bardzo fajny. Pod pewnymi wzgledami jest to
niestety szajs. Ale jest to literatura, ktérg mozna tyknaé.

No i tak, jak zeSmy wczesniej méwili — pierwszy sezon na

Netfliksie mozna spokojnie obejrze¢. Nie ma biedy.
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Co do gry [,Cyberpunk 2077"] mam zastrzezenia. Zdaje
sie, ze méwitem wczesniej :D Ale...

KYA: Nie, nie mowites$ wcale duzo.
ZMW: Nie méwitem duzo?
KYA: M-m.

ZMW: No, przeszkadza mi, ze to jest cyberpunk ojcéw

naszych.

KYA: W ogdle od poczatku. Grates w papierowego
.Cyberpunka”?

ZMW: Tak, gratem papierowego ,Cyberpunka”, owszem.

KYA: Opowiedz mi troche o tym. Kiedy to byto i jakie to
byto wtedy.

ZMW: O Jezus... To byto potwornie dawno temu.
KYA: Podstawéwka? Liceum?

ZMW: Liceum i wczesne studia. Ja w ogdle, wiesz,
zaczatem gra¢ w RPG w |V klasie liceum, wiec... sama

rozumiesz.

No i wtedy to byto... Aaach, wtedy to byto cos. Dlatego, ze
to byt jeden z pierwszych systemoéw, ktére weszty do nas,
ktore nie byty fantasy.

KYA: Ktére nie byty lochamy i smokamy.

ZMW: Tak, wiec to, ze mozna sobie do czego$ postrzelaé
piu-piu [pew-pew], to byta znakomita rzecz.

Ale... Hehe, pamietam, jak siedziatem i sie zastanawia-
tem: ,No dobra. A gdzie moja posta¢, tak zasadniczo
rzecz biorgc, mieszka?”. Poniewaz to nie byto powie-
dziane nigdzie. W sensie, gdzie moja posta¢ — mieszka.

KYA: Twoja postac zyje tylko w akcji.

ZMW: Mam takie wrazenie, ze to byta kwestia niezgod-
nosci kulturowej. Wydaje mi sie, ze autor zatozyt, ze to
jest oczywiste, ze postac jest bezdomnym albo mieszka
w swoim samochodzie. | to jest po prostu oczywiste jak

nos na twarzy.

KYA: A w Polsce nie ma zwyczaju mieszkania w samocho-
dzie, jak nie masz gdzie mieszkac.

ZMW: Tak. Ja bytem taki, whaat?

KYA: W tamtych czasach... [u nas] ludzie nie mieli samo-
chodow! [zanosi sie smiechem]

ZMW: Doktadnie tak!
KYA: [ryczy]
ZMW: Doktadnie dlatego! Dlatego, ze, no, dla nas...

KYA: Nie byto makdonalda, do ktérego mozna byto poje-
chaé sie umy¢ w kiblu.

ZMW: Tak!

KYA: Takie rzeczy, ktére przeciekty do mnie z popkultury,
ze tam sie tak robi.

ZMW: Tak, centralnie po prostu mam wrazenie, Zze to byta
niezgodnos¢ kulturowa. No, ale tak — gratem w to.

No, to byt taki... ,Byt" — jest, ludzie nadal grajg czasami
w ,Cyberpunka 2020", ale nie bytbym w stanie na serio.
Bo to byt system, ktéry siedziat bardzo mocno w tym, jak
sie wtedy pisato systemy. To znaczy byt potwornie ciezki
mechanicznie.

KYA: Mhm, skomplikowana mechanika to jest... tak, cos,
od czego sie na szczescie odchodzi.

ZMW: Tak, odchodzi w dzisiejszych czasach.
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KYA: Bardzo lubie teraz, ze sg te RPG, ktére naprawde
majg wszystkie zasady na jednej kartce A4 i to nie drob-

nym maczkiem. | po prostu mozesz...
ZMW: No, to jest fajne.
KYA: ...mozesz gra¢, mozesz wymyslaé.

ZMW: Powdd, dla ktérego takie rzeczy sie dziejg, to jest

w ogodle osobna historia.
KYA: O RPG-ach mozemy kiedy indziej.

ZMW: Mozemy kiedy indziej, tak. Ale tak — jeszcze powiem
Ci, bytem rozczarowany troche, jak sie okazato... No, poza
tym, Zze gra w ogdle okazata sie byé nieco rozczarowu-

jgca, ale mniejsza o tym.

Okazato sie, ze oni... ze oni z tego zrobili taki... taki wta-

$nie zupetnie... [wzdycha]

Wzieli te tropy, zywcem je transplantowali w znacznej
czeséci z ,Cyberpunka 2020” — i to byto stabe. Poniewaz
japonska dominacja, tak, poniewaz, to, o czym moéwitem

wczesniej. No kurde. Kto robi...

KYA: Bajka z przesztosci.

ZMW: Bajka z przesztosci, tak.

KYA: Robili jg tyle lat, Ze...

ZMW: No, ale nadal...

KYA: ...moze odziedziczyli tez jakies...

ZMW: Znaczy wiesz — to, ze oni odziedziczyli, to jest
jedna rzecz. Bo oni wzieli jako konsultanta i jako czto-
wieka, ktéry im duzo robit, oryginalnego autora — Mike'a
Pondsmitha. Znaczy, wiesz, fajnie, ze wzieli, no bo jed-
nak helou. Ale kurde, nie mozesz robi¢, nie mozesz, kurde
w roku panskim 2020 robi¢ gry, ktorej trzeba z przodu
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przylepi¢ disclaimer, ze ,ta gra oddaje kulturowe tropy,
ktére sg wiasciwe dla gatunku bla bla bla... W latach
80. tak sie troche myslato na ten temat i...". Nie! Tak nie

mozna.
KYA: Mozna inaczej.

ZMW: Mozna inaczej! Nie mozna w 2020 roku zrobi¢,
kurna, gry, ktéra ma podejscie sprzed, no kurfa, 40 lat, no,
prawie 50. No bez jaj. Wiec jakby... nie jestem zachwy-
cony. Nie jestem zachwycony ,Cyberpunkiem 2077".

KYA: A wizualiami tam?
ZMW: Wizualia sg spoko. Wizualia sg naprawde spoko.
KYA: Muzyka?

ZMW: Muzyka jest niezta. O warstwie programistycznej
wypowiadat sie nie bede absolutnie, poniewaz...

KYA: Nie o tym.

ZMW: Tak, poniewaz nie o tym. Ale... Ale wizualnie ta gra
jest super. Mieli naprawde sporo pomystéw, ktére robig
wrazenie. W sensie — méwie, nie gratem duzo, ale sporo
scen z gry stoi mi w oczach w tej chwili.

KYA: Mhm.

ZMW: Wiec naprawde, no... Tak. Jesli chodzi o obrazy
— tak, biore to. Tylko, no...

KYA: Kulturowo ci nie pasuje.

ZMW: Nie pasi mi kulturowo. Nie paszg mi narracyjne roz-
wigzania niektére. Mam rozczar, ale mam wrazenie ze
z innego powodu niz... niz wiekszo$¢ populacji.

Jestem hipsterem rozczaru.

KYA: [wybucha niepowstrzymanym $miechem]

o <

i

o ——
KYA: Nie wiem, jak to zakoriczy¢, bo na samym poczatku
powiedzieli$my, ze zyjemy w cyberpunku.

ZMW: No, zyjemy. Zyjemy w cyberpunku.
KYA: W zwyczajnych rozwazaniach to bytaby konkluzja.
ZMW: Mhm.

KYA: Ale to nie jest konkluzja. Tak naprawde nie wiem, czy

znajdziemy konkluzje.

Moja konkluzja ogdlnie jest taka, kiedy rozmawiamy
o0 sztuce, ze ja bardzo lubie kulture przemiksu. | bardzo
jestem ciekawa, co bedzie dalej. Widze, czytam i mam
w zasiegu reki sztuke, ktéra przemiksowuje cyberpunki
z innymi rzeczami. Ale co bedzie dalej? W jaki teraz inny
sposob sztuka bedzie odpowiada¢ na nasze rozterki?

ZMW: Pojawit sie ostatnio — nie wiem, czy ,ostatnio” to
jest dobre stowo, ale... o, moze tak — wpadt mi w oko
ostatnio taki chyba trend, bo na gatunek to... Nie nazwat-

bym go gatunkiem... Ktéry ludzie nazywajg solarpunk.

| on jest bardzo mato punk. Ale wiesz, nazwa jest stwo-
rzona per analogiam do tych wszystkich punkéw, co
tosmy mieli te wszystkie, wiesz, steampunki, dieselpunki
itd., itd. | solarpunk mianowicie to jest taka sztuka, ktéra
opisuje, jak zesmy sobie poradzili z katastrofg klima-
tyczng, jak ze$my sobie poradzili z eksploatacjg $rodo-
wiska naturalnego.

To jest taki, powiedziatbym, $wiat postapokaliptyczny, ale
duzo dalej. To nie jest ten moment, kiedy zeSmy wyeks-
ploatowali zasoby do zera i teraz umieramy. To nie jest
ten moment, w ktérym jestesmy w ,Mad Maksie”, tylko to
jest ten moment, w ktérym mamy, wiesz, farme wiatrowg
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i ta farma wytwarza prad. | tym pradem zasilamy nasze
komputery, ktére zesmy zbudowali troche ze ztomu, kté-
rego jest petno na wysypiskach $mieci, a troche nam
ocalaty. | rozumiesz — tak sobie troche zyjemy, odbudo-
wujemy $rodowisko. Srodowisko moze nie, cywilizacje.
Lepiej. Odbudowujemy cywilizacje, wiesz, wspdlnie.

Przede wszystkim to jest to, 0 czym ze$Smy mowili — nie
mamy samotnych wilkéw, tylko mamy spotecznosci,
ktére dziatajg razem. | wiesz, w kupie sita, w odnawial-

nych zrédtach energii sita.

KYA: To brzmi jak bardzo krzepigcy gatunek.
ZMW: Tak.

KYA: Nurt.

ZMW: Trend! Genre, nie wiem. Ale tak, dlatego, ze mam

wrazenie, ze ludnos¢ zaczyna mieé po kokarde...
KYA: ...tego, ze jest beznadzieja.

ZMW: Tego, ze jest beznadziejnie.

KYA: Oczywiscie, Ze tak.

ZMW: Tego, ze mamy beznadzieje za oknem i beznadzieje

w sztuce.
KYA: Tak!

ZMW: Pamietasz — kto$ powiedziat kiedys, ze sztuka

powinna...

KYA: ...niepokoi¢ spokojnych i uspokaja¢ zaniepokojo-
nych.

ZMW: Ot6z to. | w momencie, w ktérym mamy niepo-
kéj i, kurna, horror jednak troche za oknem, no to — nie

potrzebujemy sztuki, ktéra nam serwuje niepokéj i horror.
No to, no, bez jaj.
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KYA: Mhm.

ZMW: Wiesz, moze w tym jest rzecz.
KYA: Miejmy nadzieje.

ZMW: Tak! Miejmy nadzieje.

KYA: Dziekuje bardzo :)

ZMW: Dziekuje bardzo :)
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