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Czes¢, tu Kaja, robie , Najlepszy podkast

w kategorii Hobby wedtug iTunes, whatever. Oto jak zazwyczaj
obrabiam nagranie, zeby stato sie odcinkiem — od pracy

nad dzwiekiem po redakcje i montaz w Adobe Audition.

Potem dodatkowe elementy niezbedne w eleganckiej publikacji
i juz, wygryw, kwiaty, ordery.

Tekst ten jest czescig na stronie podkastu Nerdy
Nocg, gdzie mozna m.in. obejrze¢ moje sprzety i poznac¢
sposob na odprezenie osoby, ktérg chcemy nagrac.

Nagrywam pliki .wav i pracuje w tym formacie prawie

do ostatniej chwili, kiedy cata ta robota zmienia sie

w ostateczng empetrojke. W Audition mam rézne ustawienia
w zaleznosci od osoby, z ktérg rozmawiam. Dla statych gosci
mam przyszykowane presety. Oméwie te efekty, ktére warto

kojarzy¢ na poczatek, a potem zrobi¢ z nich wtasne zestawy.
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Skréty klawiaturowe

Skroty w Adobe Audition, ktérych uzywam bez przerwy
I patrzenia na klawiature:

— narzedzie do zaznaczania fragmentéw nagrania,

— na zmiane pokazuje albo cate nagranie, albo przyblizony
fragment,

rolka myszki — przybliza i oddala nagranie w miejscu,
w ktérym jest kursor,

— mark, czyli zaznaczenie punktu w nagraniu lub jego
kawatka.

Oprocz tego w multitracku:

— narzedzie do przesuwania (czotéwki, dzingli, pocietych
kawatkow),

[R] — razor, czyli ciecie (z shiftem zmienia sie miedzy cieciem
wszystkich $ciezek a cieciem tylko jednej).

Dwuklik na pliku wciggnetym na sciezke wchodzi w Zrodtowy
.wav w odpowiednim miejscu.

Wiecej skrotow: (Sciaga), (pdf).

Razor Selected Clips Toel (R)
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Prace wstepne

Nagranie otwieram i przyglagdam sie wykresom, zwyktemu
i spektralnemu naraz. Z czasem mozna nauczy¢ sie widzie¢
rézne problemy, zanim dotrg do uszu.

Show Spectral Frequency Display (Shift+D)

1. Zachowuje plik z nowa nazwa, zeby w razie czego

nie przepadt oryginat. To jest bardzo wazna czynnos$¢, dlatego
ma osobny punkt i jest on pierwszy. Jesli kazdy gtos nie jest
osobno w mono, konwertuje (Favorites » Convert to Mono).

2. Najczesciej zaczynam od tego, ze otwieram okno
Diagnostics, a w nim wybieram efekt

\

Diagnostics =
DeClicker

Na domysinych ustawach naprawiam i deklikuje

do skutku (Repair All, Clear Repaired, da capo

al fine), co ma sprawic, ze nagranie bedzie

pozbawione strzatéw:

Diagnostics =

DeClicker

. (Default)
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3. Teraz rudymentarne odszumianie za pomocg Noise
Reduction.

Ten punkt mozna poming¢ i polega¢ catkowicie na Adaptive
Noise Reduction (opisany nizej). Prywatnie wole sposob
biezgcy, bo mam w nim wiekszg kontrole nad dZzwiekiem
oraz warunki w moim studiu sg, jakie sg, a ja je znam.

Chwile ,ciszy” w nagraniu zwykle sg na poczatku

lub pod koniec (bo kiedy juz gadamy, to juz jest szat).

Zaznaczam szum:

\

Wybieram z menu Effects pozycje Noise Reduction
(process) i zapodaje efektowi zaznaczony fragment
szumu — przyciskiem Capture Noise Print:

Capture Moise Print =

Odznaczam wybrany oryginalnie fragment szumu i bawie sie
ustawieniami efektu, stuchajgc losowych momentéw nagrania.
Tu wiecej o tym,

Cel jest taki, zeby sciszy¢ szum, ale nie znieksztalci¢
naszych gtoséw. Robie to na stuch, zawsze na tych samych
stuchawkach. Eksperymentuj w swoich warunkach.

4. Na koniec naduszam Apply, sejwuje i przechodze
do powaznej pracy.

Zawsze mam dwa nagrania dwéch oséb, oba w mono,
na kazdym z nich powyzsze czynnos$ci wykonuje osobno.

Uwaga: nie trzeba
nagrania czysci¢
na btysk

z szumow, tylko

po prostu pozbawi¢
istotnych wad

i przeszkadzajek.
Jesli masz dwa
nagrania z dwéch
osob, podczas
taczenia szumy

sie zsumuja, wiec
na razie niech beda
jak najmniejsze.

W razie potrzeby
zadasz potem
delikatne Adaptive
Noise Reduction
na masterze

w multitracku.
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i Effects Rack =

Obrobka wtasciwa

Presets: kubus

Tak moze wygladac¢ przyktadowy zestaw s s

efektow:

o
2 O
3 Adaptive Moise Reduction
4 Speech Volume Leveler

\

L
Ustawienia te sg odpowiednie dla pewnego h :ﬁ
konkretnego nagrania mojego brata 7 Multiband Co
w konkretnych warunkach kilka lat temu, 8 M Parametric Equali
ale przydadzg sie jako przyktad. Omoéwie je 9 DeEsser
po kolei. 10 FFT Filter

1 &

12 Hard Limiter

13

14

15

16

SN S N S N N (N T W R N G T O W S

Zachecam do przetestowania domysinych
zestawow, ktére przychodzg z programem.
Na przyktad preset DeEss and Limit Male/
Female Voice Over moze Ci w zupetnosci
wystarczy¢. Moim zdaniem warto wiedzie¢,
co ktory efekt konkretnie robi i umieé¢ go
zmodyfikowaé pod siebie, ale czemu nie zaczgé Input | @
od gotowca? ) Output: | @

Kolejnos¢ efektow ma znaczenie i proponuje Vi Dry
sie nig pobawi¢ (mozna je przesuwac na liscie), '
stuchajac w trakcie. Co sie stanie, jesli DeEsser
damy po Multiband Compressor, a co, jesli
ustawimy go przed nim? A moze w Twoim nagraniu
trzeba uzy¢ go dwa razy?

Wet

Process:  Entire File

Jesli wczesniej przyzwoicie oczyscito sie plik za pomoca
Noise Reduction, mozna spokojnie ponizszy punkt pomingg¢,
ale dla porzadku:
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1. Noise Reduction / Restoration »

Rack Effect - Adaptive Moise Reduction n

Light Noise Reduction

Mozna zaczac¢ od presetu ,Light” i pobawi¢ sie Spectral Decay
Rate — zwykle zmniejszam ten parametr.

Podczas odstuchiwania trzeba chwilke poczekaé, zeby efekt
wszedt.

Adaptive Noise Reduction radzi sobie niezle, jednak
podkreslam: przy kazdym odszumianiu trzeba uwazac¢, zeby
nie przedobrzy¢ — nadmiernie przeczyszczone nagranie, petne
gwattownych $ciszen, brzmi nienaturalnie i meczy ucho.

Jesli stychaé

w Twoim nagraniu
jakies upiorne
brzeczenia, z menu
Noise Reduction /
Restoration polecam
uwadze opcje
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2. Amplitude and Compression »

Rack Effect - Speech Volume Leveler k n

Careful

Z tym efektem trzeba dziataé z wyczuciem. Jesli sie
przesadzi, wyréwna co prawda fantastycznie poziom naszych
gtosow, ale moze tez okropnie podbi¢ szumy. Zachecam

do eksperymentow.

W wielu nagraniach w ogéle nie jest potrzebny, zwtaszcza
jesli méwimy w miare réownym gtosem w tej samej odlegtosci
od mikrofonu. No, ale wiadomo — réznie bywa. Zna¢ warto.
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3. Amplitude and Compression »

Rack Effect - Multiband Compressor h‘

MM Broadcast

Absolutna podstawa ,radiowego” brzmienia. Tutaj polecam
uwadze domyslne presety. Sg nawet gotowe ustawienia
Broadcast lub Internet Delivery — i przy niektérych nagraniach
wystarczy tylko troszke je zmodyfikowa¢ (delikatnie pobawi¢
sie suwakami), zeby byto dobrze.

Na koncu tego
tekstu podaje dla
najtwardszych link
do artykutu, ktory
znakomicie i po
polsku wyjasnia,
co robi kompresor.
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4. Filter and EQ »

Rack Effect - Parametric Equalizer

MM Vocal Enhancer

24dB/Oct

Dla siebie lekko zmienitam preset Vocal Enhancer. U Ciebie
zapewne duzo zalezy od mikrofondw.

Ten efekt znakomicie poprawia nam brzmienia gtoséw,
nie czynigc ich bardziej hukliwymi. Wiele mikrofonéw
,Sptaszcza” gtosy, warto to poprawic.

Mam osobny preset dla siebie (znam juz swoj gtos jak wtasng
kieszen) i osobne dla statych gosci (ich gtosy tez $nig mi sie
po nocach). Dla niskich gtoséw warto podbi¢ inne zakresy,
dla wysokich inne. Inny mikrofon moze wszystko zmieni¢.

Czasem zamieniam
ten efekt miejscami
z poprzednim,

czyli najpierw
Parametric Equalizer,
potem Multiband
Compressor. Znéw —
trzeba stuchac.

Przeczytaj

i wyciagnij wnioski
dla swojego gtosu
i swojego mikrofonu.
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5. Amplitude and Compression »

Jest to dobry
moment, aby
przypomnieé,

ze ludzie stuchaja
podkastéow

W najrézniejszych
warunkach

i na réznym sprzecie
— i jednak czesciej
na stuchawkach
wtykanych w telefon
lub na gtosnikach
samochodowych

niz na luksusowym
stereo, sagczac
brandy na szezlongu.

Rack Effect - DeEsser n

(Custom)

Efekt pozwala tadnie wygtuszy¢ ewentualne swiszczenia

I przejmujgce sykniecia, co ogromnie poprawia komfort
stuchania. Mato co tak boli w ucho jak nagte, przeszywajace
,$ss$s”. Sprawdz w presetach i DeEsser, i DeSher.

W zaleznosci od nagrania zmieniam Threshold lub zakres, Zmojego

. . . . . . doswiadczenia
bo w koncu nie chodzi o to, zeby w catym nagraniu zaczgé (z moimi
sepleni¢. mikrofonami)

o _ _ _ najlepiej ustawié

Czasem nagranie nie wymaga odswiszczania — pOIegaJ DeEsser w ko|ejnos’ci
na swoich uszach. Sprawdz, jak ten sam fragment stychaé efektow jak
w stuchawkach, a jak na gtosnikach. najblizej korica.

Eksperymentu;j!
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6. Filter and EQ »

Kill The Mic Rumble

Logarithmic

Czasem, mimo najszczerszych checi i popfiltra, kto$
wybuchnie w mikrofon — uda sie wyjagtkowo soczyste ,p”,
oK', ,t" lub ,b". Jesli pracuje na multitracku, dwuklik wchodzi
w .wav. Zaznaczam te gtoske na wykresie:

W\lwu Mu\ M } w M ‘l‘i rl”" 'u’u lm

...I przepuszczam po niej FFT Filter na presecie Kill The
Mic Rumble (mozna troche pomajtac¢, znéw — na ucho,
ale domyslne ustawienie jest zazwyczaj akurat).

Polecam tez

przy okazji uwadze
preset Mastering —
Gentle and Narrow,
czasem uzywam
go w multitracku.
Sprawdz, co zrobi
na Twoim nagraniu.
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7. Parametric Equalizer » Lowpass

Rack Effect - Parametric Equalizer

MM Low-Pass

A tu bedzie anegdota. Mam takie stuchawki i takie gtosniki,
ze wszystko brzmi troche cieplej. Ktéregos dnia wybratam
sie z kumplami na przejazdzke samochodem i stuchalismy
ktoregos odcinka na znakomitym wbudowanym sprzecie.
Myslatam, ze sie skonicze — jak to twardo brzmiato i syczato
jak wsciekty waz! Warto byto sie przejechaé.

Za radg kierowcy dodaje u siebie jako przedostatni efekt
Lowpass z presetow Parametric Equalizera. Przesuwam
czasem 16kHz na mniej — na ucho (teraz juz madrzejsze).

Powtarzam, ludzie stuchajg nas na ré6znym sprzecie! Warto
sprawdzad.


https://nerdynoca.pl

8. Amplitude and Compression »

Rack Effect - Hard Lirniter n

Limit to -3dB

Zawsze na samym koncu listy efektéw powinien znalez¢

sie Hard Limiter, a w nim ustawienie Maximum Amplitude

na przyktad na —3dB (jesli obrobione nagranie zamierzamy
pozniej montowac z innymi sciezkami na multitracku,
czotéwka czy dzinglami) lub —6dB (jesli jest to plik ostateczny,
ktory na koncu zapiszemy jako mp3).

. : _ : Tutaj
Dzieki temu nagranie bedzie miato, w uproszczeniu,
wyréwnang gtosnos¢ maksymalng — nagty krzyk, Smiech ani
planowane trzasniecie (np. przybijanie piatki) nie spowoduje taki
dyskomfortu w bebenkach usznych widowni. z przytupem. Zwr6¢

uwage, jak duzo
zalezy od jakosci
nagrania przed
obrobka.

Input Boost czasem mozna zostawi¢ domysine. Zwykle
podbijam tylko troche, w zaleznosci od tego, jak daleko w lewo
od pozadanego —3 mryga wykres pozioméw (Levels).

Levels -
a8 -3 2 2 E) 1 18 7 16 15 14 B 12 1n X

Wyréwnana gtosno$¢ naszego nagrania ma same zalety.
Wiekszy komfort stuchania, nie trzeba panicznie kreci¢
potencjometrem, no, w skrécie — niezbedny element tzw.
radiowej jakosci.
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9. Zapisanie presetu

Kiedy jestem juz zadowolona z ustawien, zapisuje zestaw

— przyda sie w przysztosci, gos¢ pewnie wréci. A jak nie,

to preset sie przyda jako podstawa do dtubania nastepnego.
Moze zaraz padnie mi prad w lokalu i cata ta misterna robota

pojdzie w piach? Preset naszym przyjacielem.

Effects Rack =

MM Rwk zmw *

Na skréty

Jesli kogos przeraza ogrom opcji i nie chce sie doktoryzowaé
z obrobki nagrania, ale nadal wypuszczaé pliki audio
przyzwoitej jakosci, rade mam taka:

+ wyczys$¢ troche szumy,

+ ustaw na ucho Multiband Compressor,

« w razie potrzeby ktérys domysiny DeEsser lub DeSher,

« zadaj Hard Limiter,

* uznaj, ze jest wystarczajgco dobrze i tego sie trzymaj
w nastepnych audycjach.

W podkastach czesto nagrywamy dwie osoby, siebie i goscia.
Jesli sytuacja jest optymalna, nagrywamy dwie osoby na dwa

\

Y

mikrofony. Mamy z tego dwa pliki i trzeba obrobi¢ oba.

Szumy i kliki u kazdej z tych oséb mozna obrobi¢ osobno,

na ucho — bo siedzimy zwykle naprzeciwko siebie albo
bokiem i wynikajg z tego réznice. Potem mozna wytozy¢ te
pliki na multitracku i dodawaé powyzsze efekty w zaleznosci
od potrzeb na kazdej sciezce. Na koniec Hard Limiter

(i ewentualnie inne wspélne efekty dla obu gtoséw) na $ciezce
Master.

Mozna tez inaczej (i oczywiscie, ze robie inaczej ;) — ale ten
sposob jest po prostu ...prosty i czytelny. Z czasem i Tobie
wyrobi sie technika, zaczniesz eksperymentowac, wygtadzaé
sobie workflow, poprawisz warunki nagrania... Bedzie tylko
coraz lepiej.

Jesli obrabiam
wywiad na
multitracku, tworze
trzy presety:

jeden dla siebie,
jeden dla goscia,
jeden na Master.

Jesli nasze
urzadzenie nagrywa
jeden plik stereo,

to zwykle na kanale
lewym jest jeden
mikrofon, a na
prawym drugi.
Rozdzieli¢ to na dwa
pliki mono i juz.

Mozna tez po prostu
zamowic¢ u kogos
obrébke nagrania
za pienigdze

— na grupach
podkasterskich
znajdziesz kilka
znakomitych osob
z doswiadczeniem,
dostaniesz fakture,
petna kultura.
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Redakcja | montaz

Redakcja

Teraz, kiedy wszystkie efekty stychac¢ i nagranie brzmi dobrze,

robie redakcje. Czes¢ najbardziej czasochtonna, ale warto. ——

W wywiadach lubie robi¢ dwa przebiegi redakcji — pierwszy
na multitracku na ustawianie efektéw i wszelkie modyfikacje
wymagajgce przesuwania rozmoéwcow. Na przyktad zrobienie
tadnego przejs$cia po wycieciu niepotrzebnego fragmentu
rozmowy, bo ktos sie akurat zalat herbatg, albo usuniecie
dzwieku walniecia w statyw z jednej sciezki. Albo czyjegos
siorbania podczas przemowy drugiej osoby.

W trakcie redakcji zaznaczam (skrétem klawiaturowym ,M")
momenty, w ktérych pézniej wstawie dzingle.

Kiedy wszystko tutaj jest gotowe, na Effect Rack klikam

w Apply dla catego pliku — czyli wchodzg w zycie wszystkie te
efekty i presety z poprzedniej czesci tekstu. Nastepnie robie
eksport multitracku do .wav:

File » Export » Multitrack Mixdown » Entire Session

Drugi przebieg redakgji to juz tylko wycinanie zbednych
fragmentéw. Jesli nie robisz drugiego przebiegu, w tym
momencie przechodzimy do montazu (o ktérym za chwile).

Podkast to nie
audycja na zywo,
tylko materiat, ktory
bedzie stuchany na
przestrzeni miesiecy,
moze lat. Jest duza
szansa, ze zostanie
w sieci na zawsze.
Warto dbac o jakosé.
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Podczas redakcji usuwam fragmenty zaznaczone klasnieciem
w trakcie nagrania (dzieki klasnieciu tatwo je wypatrzeé

na wykresie). Wycinam ostatnie sekundy juz po pozegnaniu,

a jeszcze przed wytgczeniem mikrofonu. Eliminuje
chrzgkniecia, ziewniecia, szelesty, przerwy kondycyjne,
niewarte uwagi pomytki, zajgkniecia itp. Zostawiam
miaukniecia kotéw.

Po redakcji gadka ma by¢ ptynna i przyjemna dla ucha,

a informacje majg wygodnie dociera¢ do mézgu, niezaleznie
czy ktos stucha do snu, podczas robétek recznych,

w autobusie, za kotkiem czy chytkiem w pracy.

Podczas redakcji mozna dodatkowo wystyszec, co jeszcze
da sie podciggna¢ efektami, albo recznie poprawié fragment,
w ktérym przeleciat samolot.

W trakcie zapisuje plik po wielokro¢, czasem nawet z nowg
nazwa.

Kiedy wszystko juz przystrzyzone i ufryzowane, wywiad jest
gotowy — pozostaje juz tylko doklejenie czotowki, dzingli
i koncowki.

Save do wave. Sejwuj!

Montaz

Po redakcji i obrébce czas na montaz. Zaktadam nowy
multitrack, wciggam na jedng sciezke obrobiony wywiad.
Na drugiej Sciezce ustawiam czotéwke, dzingle i koricéwke,
przecinajac i przesuwajgc wywiad.

Tak to wyglada, kiedy jest gotowe:

Czasem podczas
redakcji okazuje sie,
komus udato sie
$wisng¢ wyjatkowo
uroczyscie,

ponad mozliwosci
globalnego
DeEssera. Wtedy
robie dwuklik w tym
miejscu i otwiera
sie indywidualny
plik. Biore narzedzie
Spot Healing Brush
(wielkosé regulowana
klawiszami ,["
i,]")iprzejezdzam
nim delikatnie

po drazliwym
miejscu na wykresie
spektralnym.

Save i powrot

do multitracka.

Spot Healing Brush Tool (B)

Oczywiscie trzeba
zadbac¢ o to, zeby
elementy dodatkowe
do wywiadu miaty
odpowiednig,
nieodstajaca
gtosnosé. Sposdb
na to juz znasz :)
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Eksport

Koniec! Czas na zapisanie tego wszystkiego do mp3:
File » Export » Multitrack Mixdown » Entire session.

U mnie wyglgda to mniej wiecej tak:

Export Multitrack Mixdown
calosc_m
F:

MP3 Audio (*mp3)

Convert Sample Type

nerdy noca

441040

W Sample Type warto przygotowac sobie
preset, mgj jest najczesciej taki:

\

Nawiasem moéwiac, dithering pieknie wygtadza Enabled
niektore zaktécenia do praktycznie niestyszalnego .
szumu. Wiecej o ditheringu: R

Neutral (Light)

Dynamic (Light)
. (youtube)
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http://www.audiocheck.net/audiotests_dithering.php
https://www.youtube.com/watch?v=zWpWIQw7HWU

Oprawa graficzna i tekstowa, tagi
| inne drobiazgi

Empetrdjka zapisana. Przygotowuje:

 oktadke odcinka (duzg, iTunes ostatnio chciat 3000 px),
« wersje oktadki do empetréjki (mniejszg, zdecydowatam sie
na 1400 px),

« wersje oktadki na strone odcinka.

Dodaje w pliku mp3 tagi, opisy i oktadke za pomocg |D3editor,
poniewaz mam Windows (trzeba byto wyda¢ 12 euro).

Trzy skrinszoty warte tysigca stéw:

¥ 103 Editor - nn041.mp3

File Edit

103 w2 Standard

©
Title:
Artist:
Album:
Year:

Comments:

Composer:
Crig. Artist:
Copyright:
URL:
Encoded by:

Options  Help

Extended Podcast

./ Enable tag

Track: 1
MNerdy Moca #41 Teora ewolucji
Merdy Moca

MNerdy Moca H41 Teoria ewolucii

207 Genre: Podcast

Tej nocy dr Kuba ludzkim jezviem
wyjasnia, o co chodzi w ewolucii.

koya, kuba
@

http://nerdynoca pl

Part of 3 compilation

1of1

13wl

o

Title:
Artizt:
BB
ear:

Comments:

Information

Location:
Size:
Length:
Type:
Bitrate:
Frequency:
Channels:
Copyright:
Original:
Frames:

Header size:

Encoder:

Tag version:

- D e

.+ [Enable tag

Track: 1
Merdy Hoca #41 Teonia ewoluci

Merdy Moca

Merdy Moca #41 Teana ewoluci

207 Genre:  Other

S:nerdy noca gotowe\041 2017-02-13 ewolu

138,42 ME (145141334 bytes)
1:40:33 (8033 seconds)
MPEG-1 layer 3

192 kbps

44,100 kHz

Joint stereo

Mo

MNo

231299

348032 bytes

W1and V2.3 (podcast)

Pictures

Lyrics


https://nerdynoca.pl
http://www.pa-software.com/id3editor/

¥ ID2 Editor - nn041.mp3 = . ﬂ

File Edit Options Help

ID2 w2 Standard Extended Podcast 103 vl
/| Enable podcast tag 0 /| Enable tag Track: 1
|dertifier: http:#/nendynoca pl/mp3/nnld1 mp3 Title: Merdy Moca #41 Teara ewaluci ©
Feed: http://nerdynoca plfeed podcast Artizt: Merdy Hoca
Description:  wszystko nerdowe, tylko po ciembu &Jburn; Merdy Maoca #41 Tearia ewalui
“ear 2m7 Genre:  Other -
Comments:
Information
Location: S:nerdy noca gotowe\041 2017-02-13 ewolu
Size: 138,42 MB (145141334 bytes)
Length: 1:40:33 (6033 seconds)
Type: MPEG-1layer 3
Bitrate: 192 kbps
Frequency: 44,100 kHz
Channels: Joint stereo
Copyright: Mo
Original: Mo
Frames: 231299
Header size: 3438032 bytes
Encoder:

Tag version:  V1and V2.3 (podcast)

lofl “ D Pictures Lyrics

TEORIA EWOLUC)I

Pk

Remove  Type:png Size:1400x1400 (347263 bytes)
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Sprawdzam w jakims plejerze, czy wszystko gra i wyswietla
sie jak nalezy.

Pisze dtuzszy opis odcinka na strone. Czyli z grubsza
streszczenie zawierajgce stowa kluczowe, linki i informacje
dodatkowe. Notatki do opisu sprytnie robitam wczesniej,

w trakcie redakcji.

Gotowe, mozna wrzuca¢é audycje do internetow. W moim
przypadku oznacza to:

« przerzucenie plikéw mp3 i oktadki na serwer,
+ przygotowanie strony odcinka w wordpressie,
« uzupetnienie danych dotyczacych pliku mp3 w pluginie
, ktéry na podstawie opisu

odcinka na stronie podkastu generuje wpis w RSS,

« opublikowanie odcinka.
Potem:

« sprawdzenie, czy RSS wszystko zatapat jak trzeba,

« czy informacje poszty na spotecznosciéwki, a jesli nie,
to wrzucenie ich recznie, udostepnienie w grupach itd.,

« wrzucenie adresu odcinka na

Potem wreszcie moge po prostu przestuchaé odcinek
w catosci. )

Za jakis czas pewnie dodam do odcinka transkrypt —
przygotowuje je w formatach pdf, epub i mobi — oraz wersje
na (z kotami).

0 to, zeby moj
podkast tadnie
roznosit sie

po wszystkich
waznych serwisach
podkastowych,
zadbatam wczesniej.
W niektorych
zatozytam konto

i submitnetam RSS,
w innych wystarczyto
tylko sprawdzic,

czy dobrze ciggna

z iTunes (dzis: Apple
Podcasts).

Moja liste serwisow
znajdziesz na stronie
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Bonus round

«  Amplitude and Compression »
to skomplikowany, ale zacny efekt, ktorym mozna m.in.
podkresli¢ walory gtosu albo tagodnie wyciszy¢ resztki
szumow. Pobawcie sie nim i zapiszcie swoje optymalne
ustawienia.

* W Adobe Audition CC pojawita sie nowa opcja
— szczegolnie warta uwagi podczas obrobki podkastu.
Umiejetnie zastosowana i odetnie szumy, i tadnie
skompresuje, i wyréwna dzwiek. Prawie wszystko w jednym
— bardzo polecam sprébowacé.

* Ocochodziw ? Znakomite wyttumaczenie
po polsku.

+ Rewelacyjny plugin do ratowania spieprzonych nagran
(zwtaszcza muzycznych):

X

Ten tekst jest czescig nerdonocnych, mozna
klikng¢ i tez przeczytac.

Mozna takze wrzucié¢ mi pigtaka na , dotgczyc¢
do wesotej , zadac¢ tam
pytania dodatkowe, pochwali¢ sie wtasnym podkastem

i innymi wykonami, wrzuci¢ fanart oraz dzieli¢ sie matymi
radosciami w kazdy czwartek.

Mitego stuchania! Nastepny odcinek niebawem.

To napisatam ja, Kaja
Mikoszewska, i mam
nadzieje, ze Ci sie
przyda. Na stronie
mozesz
podzieli¢ sie swoimi
doswiadczeniami
w komentarzach!


https://nerdynoca.pl
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